Глава 1.
Страдания Нодуля
-О..й, нет т..акой час...ти моего те...ла, что не ис...пытавает б...оли .
Утром Виид открыл глаза. Всё его тело пульсировало из-за Черной болезни, и у него небыло своей обычной силы.
-Окно ста..туса.
Имя персонажа Нодуль
Группировка Нет
Уровень 37
Профессия нет
Титул Наследник семьи
Известность 53
Здоровье 69
Мана 282
Сила 19
Ловкость 16
Живучесть 23
Мудрость 95
Интеллект 77
Лидерство 5
Искусство 3153
Удача 5
Атака 3
Защита 4
Нет сопротивления магии
Статус: Умирает от тяжелой болезни.
Максимальный запас здоровья был уменьшен на 13%.
Скорость восстановления здоровья замедлилась.
Приступы станут чаще на 2й день
-Ка...жется, я дестви...тельно умира...ю.
В данный момент у Виида было достаточно живучести, чтобы немного двигать своим телом. Но он не мог пройти через лес в другую деревню, чтобы получить лекарство!
Виид поймал взглядом куст растения, растущего поблизости. Он пришел на территорию кобольдов чтобы поспать. В районе, где он отдыхал, было много кустов.
“Это….”
Виид заметил много видов трав. Его голова прояснилась, как будто он увидел деньги падающие с неба.
“Нодуль же выжил в этой ситуации. Значит решение точно есть.”
Это была безвыходная ситуация, но Нодуль использовал каждый способ выжить. Виид планировал использовать пески времени, чтобы увидеть действия Нодуля в прошлом. Но теперь он не нуждался в песках времени.
В тот момент когда Виид увидел траву, он понял, что сделал Нодуль.
Местные заболевания можно вылечить, если несколько обычных трав соединить вместе. Много лекарств может быть созданно, и жители могут побеждать болезни.
Это было написано на листке бумаги, который он нашел в старом особняке на острове Борот! Виид вытащил листок бумаги дрожащими руками.Там были записаны десятки местных заболеваний. Вероятно, причина, по которой он получил этот листок бумаги, была Черная болезнь.
-Черная болезнь. Черная болезнь ...
Черная Болезнь
В основном возникает на Болотной площади в Keltun Королевство. Но болезнь может путешествовать в отдаленные места с помощью мух и комаров.
Чертополох, полевой хвощ, крапива, китайский вечнозеленый дуб и колючие корни.
Это не полное излечение, но может помочь кому-то пережить черную болезнь. Он уже пришел в лес так что не трудно найти ингредиенты, необходимые для лечения Черная Болезни. Он положил их в миску, размолол, смешал вместе и прислонил миску к губам.
Дзинь!
- Лекарство от Черной болезни, произведенное Нодулем, было съедено.
Необходимо время, чтобы лекарство распространилось по вашему телу. Если приготовленно неправильно, могут появиться побочные эффекты.
Виид дрожал в ожидании, когда лекарство подействует.
“Жаль, если я умру от такой вещи. Я уже почти выучил все секретные техники только для того, чтобы умереть напрасно от Черной болезни.”
Плохие мысли постоянно лезли в голову! Болото было холодным и влажным, таким образом это было место где можно легко заболеть. Однако, однажды его живучесть, сила и уровень повысятся и он больше не будет обращать внимание на болезни. Если бы он был 50 уровня, тогда этой болезни было бы не достаточно, чтобы забрать его жизнь.
Виид отчаянно боролся в бушующем море во время шторма в течение нескольких дней, не получая симптомов простуды. Все же он заболел Черной болезнью во время заключительных заданий на секретную технику ваяния, и его выживание находилось под угрозой. Это было удачей, что он не выбросил листок бумаги Нодула.
“Я не смог заняться бизнесом.Может быть это было и к лучшему. Это словно, когда сотрудница похитила деньги, что вызвало обрушение здания, в следствии чего бригада строителей будет уволена....”
- Состояние вашего организма улучшилось.
Здоровье и живучесть восстановились к максимуму.
Черная болезнь ослабла.
“Это правильное лекарство.”
Из-за болезни он мог только есть и спать. Через некоторое время появилось окно с сообщением.
Дзинь!
-Черная болезнь была вылечена.
Стало возможно вылечить тело с помощью знаний Нодулла.
Ваша жизнь была спасена.
Виид был благодарен за то что выжил.
Он безопасно закончил этот этап заключительного задания на секретную технику ваяния. Но несмотря на преобладание над Черной болезнью, его окно статистики показывало, что он был все еще Нодуллем 37 уровня.
-Ч...то же п...роизойдет теперь?
Появилось окно сообщения показывая новое задание.
Дзинь!
-Спасение Хилдеран.
Хилдеран была захвачена королем Порту.
Она умрет, используясь в качестве инструмента в волшебном эксперименте. Вы должны спасти ее, прежде чем будет слишком поздно.
Уровень трудности: заключительное задание на секретную технику ваяния
Ограничение квеста: оставшееся время не известно.
В случае смерти Хилдеран квест будет провален.
*Обратите внимание
Задание должно быть законченно в образе Нодуля.
Ваяние доступно.
Ваш уровень и характеристики будут снижены, если вы используете что-либо помимо ваяния. Этот эффект сохранится даже при возвращении к первоначальному телу.
Скульптуры или созданные элементали не смогут последовать за вами, когда время станет нормальным.
-Задание принято.
Вы не можете отказаться от него.
“Здесь нет ни одного положительного условия.”
Чтобы утолить свой голод он съел вяленое мясо. Его тело восстанавливалось и теперь ему можно было не беспокоиться о кобольдах.
У него было достаточно маны, чтобы на короткое время использовать Технику секущего ножа. Это было недостаточно, чтобы показать мощь 40-го уровня, но этого хватало, чтобы победить кобольдов. Но у него не было уверенности в спасении Хилдеран от Короля Порту.
" Я не знаю, внутреннюю структуру и систему обороны . Союн сказала, что это все так же как в башне , но я точно не знаю, одна ли она находится там в заточении. Достать разрешение на доступ к ней невозможно " .
Черная болезнь была исцелена, и он восстанавливал свои жизненной силы, пока думал вслух.
"Сейчас Союн и я в таком состоянии, что не сможем победить даже одного королевского рыцаря."
Здравого смысла должно быть достаточно, чтобы решить даже самые основные квесты! Даже если он узнает полную структуру башни до смерти Союн, все равно было бы невозможно для него, чтобы ворваться и спасти ее.
"Должен ли я сдаться сейчас? Тогда я был бы в состоянии позаботиться о своей жизни."
Если бы он отказался от квеста, то Виид и Союн могли бы вернуться живыми в свой мир. В данный момент это был самый мудрый путь.
Сложность квеста на финальную секретную технику ваяния была невероятно высокой. Он развил большое количество навыков и статов, но теперь он даже не мог этим воспользоваться.
“Это ложь, что упорного труда и усилий достаточно в этом мире. Как и ожидалось, общественные лидеры и политики являются экспертами во лжи!”
Он выпустил свой стресс, обвиняя других людей. Это было трудно, таким образом он снова вспомнил о песках времени. Он был заинтересован в том, чем продолжилась история Нодулля и Хилдерин. Конечно же, они не стали разочаровываться и закончили здесь.
“Я должен попробовать его(Песок времени). Если такой сложный квест имеет ограничение по времени, то я не могу больше ждать.”
Виид вынул мешочек, который содержал Пески Времени.
-Пески Времени!
- Пески Времени были использованы.Ось времени встряхнулась и показал прошлое.
Можно использовать еще 2 раза.
- Новая информация о предмете была приобретена после использования Песков Времени.
********
Нодулль создал лекарство около деревни Бодена и немедленно съел его. И следующим утром, он просил помощи у соседних деревень и дворян спасти Хилдеран.
-Это бесполезно. Считай, она уже мертва, так что просто сдайся.
-Вы сумасшедший. Почему граф должен встретится с вами?
-Я не хочу слышать больше. Я не хочу идти к полю битвы!
Они слушали его историю, но ни один крестьянин, дворянин или стражник не проявил интерес. Нодуль искал людей, готовых помочь, но таких не было. Естественно, этого было недостаточно для восстания дворян против Короля Порту. Мир, где справедливости не существует!
Нодуль был расстроен, но спустя одну неделю появился шанс. Враждебная страна, королевство Ром, вторглась в королевство Порту. Король Порту призвал свои вооруженные силы бороться на поле боя. И Нодуль использовал этот шанс, чтобы спасти Хильдеран.
Было бы хорошо, если бы он мог без риска спасти Хильдеран, но рыцари охраняли место, где она находилась. Кроме того, Король Порту вернулся раньше, чем ожидалось, будучи разгромленным королевством Ром.
В то время, пока армия Королевства Порту терпела поражение, маги Королевства Ром блокировали Черную магию Короля. Королевство Ром стремительно окружило противника и Король Порту едва успел вернуться живым с остатками солдат.
В день, когда замок Муноджи рушился и горел, Нодуль направился туда за Хильдеран. Королевские рыцари и солдаты в том месте были на грани смерти.
Пока осадные орудия и магия разрушали замок, Нодуль пробирался через сломанные стены, завалы и огонь.
********
“Ах, это действительно ужасные страдания.”
Виид был полон восхищения . И он раскаялся.
"Я думал, что это мне не везёт, и я испытал много страданий, но по сравнению с этим, я ещё не страдал!"
По сравнению с Нодулем, он жил скучной жизнью, как сотрудник библиотеки. Глядя на видео, было ощущение, будто смотришь на действия в триллере. Это была ситуация, когда главный герой был на грани смерти, но каким-то образом выживал!
Нодуль чуть было не погиб, как минимум 17 раз, пока доставал ключ, добирался до башни и вызволял Хильдеран.
" Как впечатляет . Проблема заключается в том , что мне нужно быть на месте Нодулля, чтобы выполнить квест " .
Виид не был взволнован. Благодаря действиям Нодуля, он увидел план местности и башни, где Союн оказалась в ловушке. Замок с башней считался самым неприступным во всём Королевстве Порту этого времени. Местность была гористой, и он был естественной крепостью.
Если он допустит даже малейшую ошибку, то его слабое тело провалит квест. На самом деле, это было чудом, что Нодуль вообще смог дожить до дня, когда он достиг башни. Это казалось невозможным, но ему каким-то образом это удалось.
Сбежать из Порту с Хилдерин было совершенно другой проблемой. Хотя они уже встречались друг с другом, было трудно сбежать из замка Муноджи.
“Есть еще одна основная проблема.”
Виид не Нодулль. Если он допустит небольшую ошибку при повторении прошлого то могут возникнуть неожиданные обстоятельства. Даже если он имитирует Нодулля, не было никакой гарантии, что все произойдет точно так же.
Когда Виид пройдет, на него может обрушиться кусок потолка или может возникнуть Королевский Рыцарь, которого не было перед Нодулем. Невозможно было совершить все действия в правильное время. Можно ознакомиться с видео, но это не значило, что он может повторить действия!
"С этим не так легко справиться , даже зная об этом . И я также получил новую информацию о песках времени .”
-Осмотреть!
-Пески времени.
Можно использовать 2 раза.
Пески времени , таинственный песок, который может вспомнить вещи .
Сокровище из южных пустынь, что может заглянуть в прошлое
Можно вернуться к исходному времени, чтобы перенести товары или людей.
Обладание ими позволяет подкоректировать прошлое.
Немного информации об элементе было добавлено.
“Я могу перенести товар или людей....хммм.”
Виид в настоящее время был один, таким образом он чувствовал, что этот квест вообще не давал никаких возможностей. До сих пор он преодолел бесчисленные трудности, так что если была небольшая искра надежды , то он должен попробовать.
“Неважно, насколько хорошо я подготовился, шансы на успех мизерные. У меня нет выбора, кроме как использовать Пески времени.”
-Пески времени!
-Пески Времени будут использованы.
Ось времени перевернется, так что вы сможете вернуться к исходному времени, чтобы перевезти груз или людей из прошлого.
Вы уверены, что хотите его использовать?
Наблюдать как Нодулль спасает Хиллдерин было полезно . Но ему нужно нарастить силу , чтобы решить основную проблему.
-Я хочу вернутся к моему первоначальному времени.
-Ось времени на Версальском континенте изменилась и вы вернулись к исходному времени.
Можно взять необходимый товар или людей.
Может быть использовано более 1 раз .
Ограничения : Ограничено переносить только 1 человека и товары которые можете нести непосредственно вы.
Вы должны вернуться через три дня. В противном случае , брешь во времени будет стерта и вы не сможете вернуться к этой временной зоне.
Пески времени хлынули из кожаного мешочка и заполнили окружающее пространство. Через некоторое время, все вокруг — трава, деревья и лес — полностью изменились.
"Я вернулся в настоящее."
В лесу появились другие игроки.
-Ох, слишком сложно собрать набор экипировки кобольда.
-Я уже пробовал 7 раз и если на этот раз не получится, то я сдамся.
-Я вам уже говорил, что было бы лучше купить новое стальное оружие в магазине.
Группа, состоящая из 4 игроков разговаривала во время прогулки.
-Но я не могу. Мне нужно накопить денег для их покупки.
-Мы пойдем в подземелье Кенталь?
-Да. Это лучше место для поднятия нашего уровня.
Подземелье Кентал было очень популярно среди новичков королевства Лесель.
"Это земли империи Хейвен."
Империя Хэйвен расширилась и теперь Виид находился на их территории .
-Привет.
-Да, привет.
-Не хотите ли вы пойти со мной на охоту?
-Нет. Сейчас я направляюсь в город.
-Хорошего дня.
-Спасибо. Веселой охоты.
Виид перекинулся парой слов и прошел мимо них. Никто и подумать не мог, что человек, находящийся в территории охоты кобольдов, был Виидом.
"Есть только один человек, который может мне помочь."
Виид отправил шепот Юрин.
-Сестренка, ты хочешь сегодня пиццу на ужин?
-Я поняла. Сейчас буду.
Юрин была смышленой и сразу понимала чего Виид хочет, даже когда он ничего толком не объяснял. Она точно знала что он хочет, чтобы она использовала Картинную Телепортацию.
********
-Ха-ха-ха, охота в этом подземелье не слишком трудная!
Пэйл безостановочно стрелял из своего лука в подземелье. Он специально заказал улучшенные стрелы для сегодняшнего дня.
Стальные стрелы были в 20 раз дороже обычных, однако их проникающая способность, точность и дальность были несравненны.
-Каждая из них стоит 15 золотых? Стрелы слишком дорогие.
-У них без преувеличения высокая прочность. Только несколько кузнецов могут создать эти стрелы. Они тратят весь день делая их. Даже для Манауэ тяжело приобрести подобное.
-Даже так...
-Что на счет остального? Пэйл-ним занимается перепродажей земли... Если для вас это трудно, то позже купите их.
-Я купил их намеренно."
-Что ж, я собираюсь продать 2000 стрел, так что небольшие убытки вполне уместны.
-Они необходимы... Я куплю/
-Если вы купите все, то я уменьшу стоимость на 1 золотой/
Так 2,000 стрел были куплены!
Пэйл почувствовал, будто его ударили исподтишка, но он верил Манауэ. В прошлом, он не уделял пристального внимания финансовым операциям, но он не хотел заказывать невыгодные товары. Все же толстый живот Maнауэ был признаком успешного торговца.
"С повышением уровня всегда нужно больше денег"
Тем не менее, было бы хорошо, если бы он преуспел с этим квестом.
Империя Нифльхейм!
Следы былой славы остались на севере. Жители присоединялись именно к Королевству Арпен, так что восстановление империи Нифльхейм стало невозможным.
Во время сбора информации для квеста, Пэйл слышал о лучниках из империи Нифльхейм которые вызвали сильный ветер при стрельбе из лука. Так что он продолжил поиски, чтобы изучить новые навыки.
"Молния ударила в долину. Быть одному это страшно ".
Сурка заранее заполучила одежду и аксессуары с сопротивлением к электричеству. Вот что значит тщательная подготовка к квесту!
Она получила специальный запрос от Гильдии Монахов.
-Я часто слышу ваше имя в эти дни. Гордитесь своей силой, как монах. Каждый раз, когда во время полнолуния молния ударяет в долину, появляется монстр...было бы здорово, если бы вы смогли поймать его. Я передам ваши эти ударопрочные перчатки в качестве компенсации.
Это была возможность получить желанную экипировку. Ромуна пошла глубоко в горы, чтобы поднять ее магию огня.
-Мне скучно в горах. Если я увижу монстра, то я зажарю его до смерти!
Ирэн давала благословения и лечила в городе. Ее уровень и вера поднялись до такой степени, что она могла получить титул в религиозном сообществе. Из-за роста её статуса в религиозном сообществе, она была отправлена сопровождать паладинов и исцелять их.
В то время как Виид продолжал свой квест, его друзья развивались.
Хотя Пейл и Сурка могли взять задание на Мастера профессии, они не переходили к его началу. Они видели, как другие люди делают Мастер квест и это была не шутка. Они могли начать Мастер квест, но они были еще далеки от достижения уровня мастера в своем мастерстве, поэтому они решили отложить это. Это бы стало гораздо легче, когда другие люди окончат Мастер квест.
И Хварён. Она гордилась постепенным увеличением ее очарования через музыку и танцы в Морте.
-Тематический альбом Королевская дорога. Мне нужны песни содержащие ощущение приключений и боя .
-Стоит ли нам делать это?
У продюсеров болела голова. Они составили большинство песен альбома, а Хварён хотела еще изменить чувство музыки.
-Не повлияет ли это на имидж? До сих пор вы спели о любви между мужчинами и женщинами и теперь вы хотите изменить тематику?
-Музыка не имеет границ. Существует также музыка в Королевской дороге. И несколько песен играются там. Поэтому, пожалуйста, свяжитесь с лучшими музыкантами .
Беллот недавно получила роль главной героини в драме <Блестящая штучка>. Её героиня была милой невинной симпатичной, но плохой девочкой! Мужчинам нравился этот тип.
ГЛАВА 2) ЗАХААБ И КОРОЛЕВА ЭВЕЙН
Место, в которое прибыл Виид с помощью картиной телепортации Юрин, было Высокогорье Брайс.
Здесь были обширные травяные луга на очень высоких вершинах. Отары овец и животных, подобных леопардам и огненным медведям, бегали вокруг. Здесь не было никаких укрытий, поэтому пользователи редко утруждались приезжать сюда на охоту.
“Это место, где Захаб ушел на пенсию."
В прошлом он встречался с Захабом в Грейпассе, одной из 10 запретных зон. Он использовал его для охоты в подземельях и повышал близость. Виид знал, что боевые навыки Захаба лучше, чем у кого-либо.
“Он сильный. И я знаю, как он сражается.”
Он также был мастером скульптором и мастером меча.
“Он — личность, которую я не смогу забыть.”
В его памяти, Захаб трудился, как раб. Конечно, позже он собирался вернуть должок.
“Я должен использовать эту возможность, чтобы заставить его работать снова.”
Счастливая память о зачистке подземелий с Захабом в Грейпассе! Захаб будет огромной помощью, если он хочет вторгнуться в Королевский замок Порту.
В случае с НПС, если степень близости или вклад не высоки, то было не легко ими командовать. Кроме того, чем выше уровень НПС, тем большее количество вклада необходимо, прежде чем они будут слушаться.
Поэтому Вииду пришлось использовать много очков вклада в церкви Фреи, когда он хотел затащить Альверона с собой на опасное задание. Но Виид имел определенный план, чтобы заставить Захаба работать.
-Вызов Скульптуры!
Виид призвал Цербера.
Это был покрытый черной аурой трехглавый пес, который охраняет ад. Цербер зарычал, как только появился.
-Рррррррррр!
-Заткнись, и нюхай это!
Виид поднёс заранее приготовленную скульптуру из дома Захаба к голове Цербера. Цербер поднял голову и посмотрел на него. Он ожидал, что его хозяин вызвал его для огромного сражения.
-Ты сможешь найти его?
-Гав-гав!
-Вперёд, пёсик!
Пёс вёл себя, как нормальная собака, несмотря на то, что был стражем ада! Цербер обнюхал скульптуру всеми тремя головами и двинулся. Виид вызвал Желтоватого и поехал следом.
-Мууууууууууу. Хозяин,ваш внешний вид изменился.
-Были некоторые обстоятельства.
-Если вы будете совершать слишком много плохого, то получите дебафы
-Ты чересчур расшумелся. Лучше смотри за трёхголовым.
Носы Цербера охватывали пространство в разных направлениях, ища запах на земле. Не нужно было бродить вокруг в поисках Захаба, как в Грейпассе. Никто из обитателей Гор Брайс не смел нападать на Цербера, так что Виид мог спокойно двигаться. Захаб поставил избу в месте с хорошим пейзажем.
Дом в уединенном месте в окружении деревьев, выглядел довольно обжитым.
Захабу не нравилось жить среди людей. Это всё ещё был секрет, что он Мастер-мечник! Если пользователи подняли бы близость с ним или выполнили бы его просьбу, то они смогли бы изучить технику Сияющего Меча. Но ни один игрок не стремился посетить его, поэтому он просто лепил скульптуры во дворе своего домика.
"Это здорово. Я рад видеть его. На этот раз я уверен, что смогу заставить его работать."
Виид спрыгнул с Желтоватого и двинулся вперёд.
-Захаб-ним, я вернулся!
-Приветствую, гость.
Захаб не был рад его видеть. Дружба между ними уже упала.
-Что привело вас сюда?
Захаб сразу перешёл к расспросам. Прежде чем ответить, Виид посмотрел на лицо скульптуры Захаба, которую тот делал. Это была Королева Эвейн, которую он всё еще не забыл.
Виид задумался: "У меня был квест, связанный с королевой Эвейн, но Королевский Рыцарь умер. Если бы я выполнил его, я бы мог попросить Захаба, спасти Королевство Розенхейм от Церкви Эмбиню".
Это был позор, те времена прошли.
Сейчас Церковь Эмбиню была серьёзной угрозой, поэтому было много квестов, связанных с её уничтожением. Возможно, там были целые цепочки связанных квестов, которые начинались с таких вот заданий, какое было у Виида. Но ни Виид, ни другие пользователи не проходили таких квестов. Общественная безопасность ухудшилась; в результате войн и диктатуры, Церковь Эмбиню стала играть более активную роль. Многочисленные вещи, которые происходили на Версальском континенте были из-за самих пользователей.
Виид проигнорировал его недовольство и сказал:
-У меня есть небольшая проблема. Вы научили меня технике Сияющего Меча, так что вы можете мне помочь.
-Мы недостаточно близки.
-От этого зависит жизнь человека!
-Уходите.
Гость тут же отвернулся! У Виида появилась зловещая улыбка на лице.Он не собирался унижаться. Его воля была не настолько слабой, чтобы совершить что-то вроде этого.
-Могу я немножко поделать скульптуры на этой территории?
-Это не мое дело. Но я хочу, чтобы вы ушли, когда наступит ночь. Вы, кажется, не имеете никаких способностей сейчас, так что если вы устроите лагерь неподалёку, то вы умрёте.
-Я уйду, когда посчитаю нужным.
Конечно, было время, когда Захаб был его рабом! Виид решил использовать землю при создании скульптуры. Он занимался скульптурой, но сейчас был слишком слаб, чтобы вырезать из камня или дерева.
“Главное — это навык, используемый при создании скульптур, а не материал.”
Желтый и Цербер копали землю, пока он создавал. Женское тело с маленькими икрами и в юбке! Ему нужно было ваять что-то, что привлекло бы внимание Захаба.
-Гав гав!Это разочаровывает,Мастер.
-Моооооооо. Согласен, бёдра слишком толстые.
Желтый и Цербер были разочарованы. Он делал одну из скульптур Захаба, королеву Эвейн. Отличие было в том, что скульптура Виида носила поношенную одежду, как крестьянские девушки.
“У меня не так много времени, но образ королевы Эвейн смотрится хорошо...”
Скульптура не королевы, но молодой Эвейн! Конечно, Захаб смотрел с холодным взглядом. Просто создавая скульптуры Эвейн, можно было значительно увеличить близость. Но в некоторых случаях это может вызвать большую неприязнь. Этого явно было недостаточно, чтобы поднять близость Виида с Захабом.
«Вы завершили обычную скульптуру!»
-Хмм, сделано неплохо.
Но Виид был удовлетворен. Ему потребовалось 20 минут в быстром темпе. Главное, что внешний вид Эвейн был натуральным. Он накопил немало опыта в ваянии, до сих пор.
“Штрафы довольно большие, но ничего не поделаешь.”
Скульптура, которая может совершить чудо. Виид использовали навык, который он лично создал.
"Воскрешение Скульптуры!"
Воскрешение Скульптуры использовалось.
Добродетельная Королева Эвейн из Королевства Розенхейм. Она была призвана на эту землю с помощью искусства.
45 очков искусства безвозвратно потеряны.
Вера навсегда уменьшилась на 100.
Потеряно 3 уровня.
70 здоровья и маны было израсходовано.
Человек, оживленный с помощью Воскрешения Скульптуры, сохранит свои знания и способности.
Навык используется лишь короткое время, но она всё равно благодарна за возможность двигаться в этом мире снова.»
«Владение навыком Воскрешения Скульптуры улучшилось.»
Долг земляной скульптуры! Молодая и живая скульптура моргнула и перевела дыхание. Менее, чем на сутки, но Эвейн вновь возродилась.
Эвейн и Захаб были ошеломлены, когда посмотрели друг другу в глаза.
-Захаб....
-Эвейн!Эвейн,это действительно ты?
-Захаб!
Захаб и Эвейн обняли друг друга.Пронзительная любовь пронеслась между двумя людьми.
-Захаб, что здесь...?
-Ничего не говори.
Они передавали свои чувства глазами. Сцена, где двое, проливая слезы, обнимают друг друга, была очень вдохновляющей.
-Хехехе.
Виид издал дьявольский смех на заднем плане! Мужественный Захаб плакал от восторга и счастья. Эта пара была приятным зрелищем.
"Это конец. Это гарантирует, что я смогу использовать моего раба вдоволь!"
Виид не пренебрегал обслуживанием после этого. У него были заранее приготовленные ингредиенты, чтобы он мог готовить блюда для Захаба и Эвейн. В бревенчатом доме была медная посуда и камин, что привело его в приятное расположение духа.
На Версальском континенте Вииду не было равных в получении достижений, с помощью лести и подкупа.
Дзинь!!! Виид достал красивые бокалы и с восхищением сказал:
-Я слышал, как вы говорили это, но всё ещё сомневался... в том, что Эвейн-ним действительно так красива. Теперь я понимаю, почему Захаб-ним был так влюблен.
-Гхмм, серьёзно?
Когда он льстил Эвейн, его близость с Захабом также росла.
“Это необходимо для жизни в обществе.”
Неуклюжая лесть не правдоподобна. Но если он убедится, что восхищение вышло автоматически, тогда это будет выгодно.
А на следующий день...
Эвейн прожила менее одного дня, прежде чем снова исчезнуть, как мыльный пузырь. Но Захаб никогда не забудет тот день с Эвейн.
«Вы осуществили заветную мечту Захаба.
Он будет считать вас благодетелем до конца своей жизни.
Дружба с Захабом повысилась до 491.»
Захаб вытащил свой меч в тот момент, когда Эвейн превратилась обратно в скульптуру.
-Вы сказали, что у вас есть просьба? Жизнь человека находится в опасности? Я помогу. Вы не должны говорить о справедливости. Если вы попросите то я помогу безоговорочно.
-Благодарю
Операция по превращению Захаба в его раба удалась.
**********
Оставалось два дня, поэтому Виид срочно сделал заказ Манауэ.
-Мне нужны кое-какие ценные скульптурные материалы.
-Эльфийское дерево?
-Нет, необходимы трудно добываемые поделочные камни, наподобии слоновой кости.
Обычно он использовал дешевые материалы, но поскольку финальная секретная техника была под угрозой, ему нужны были изделия высокого качества.
-Мне понадобится немного времени, чтобы добыть их.
-У тебя есть два дня.
Манауэ сделал озадаченное выражение.
-Ты выполняешь квест?”
-Да. Успех или провал будут зависеть от этого.
-Хммм, я не гарантирую, что смогу выполнить просьбу. Как ты знаешь, много материалов было использовано для строительства императорского дворца империи Хайвен. Я могу попросить помощи у других торговцев. Я постараюсь достать их к сроку.
Манауэ соберет все с севера. Естественно, он мог себе это позволить. Из-за низких налогов на севере купец будет иметь большую прибыль.Торговцы, которые работали кругом в развивающихся городах и царствах имели возможность заработать много денег.
Король Арпена, обязан был отреагировать на такую активность. Тем не менее, Виид имел большое расположение к торговцам. Так сказать, льготная политика для торговцев!
“Если торговцы станут богатыми, я смогу прижать их позже.”
Манауэ сделал запрос другим торговцам с севера про роскошные материалы для скульпторов.Обычно простые торговцы не сотрудничают с подобными запросами.Но так как это был Манауэ, известный тем, что близко работает с Виидом то и они присоединились к этой работе.
-Где?Материалы на острове Хельсен?Это близко,но там сильные ветра,так что мы едва успеем к сроку.Подготовится к отплыванию на корабле!
-До меня дошли слухи, что скульптурные материалы похоронены на дне реки Росс. Можете ли вы помочь мне добраться до них? Мне нужна помощь рыбаков
-Гамонг-ним вошла в Пещеру Призраков! Она сделала это, чтобы собрать материалы!
-Лойс-ним блуждает по болотам. Я же намерен получить материалы в руинах столицы Империи Нифльхейм.
Все торговцы севера выехали для получения скульптурных материалов для Виида.
-Нам нужно собрать их за 2 дня.
Пока торговцы суетились повсюду, Виид решил вернуться на север. Это было похоже на игру за день до экзаменов! Гавань Варны была наполнена криками игроков-авантюристов и продавцов.
"Спрос невероятно большой."
Были Рынок Кита, Рынок Тунца и Рынок Скумбрии. Многие игроки пришли в гавань Варны за вкусными морепродуктами.
Следующим местом, в которое он отправился, был замок Вент.
Империя Нифльхейм была поглощена Королевством Арпен и поклялась в своей лояльности. Уровень жителей был высоким, и таможенные сборы с пользователей были также большими.
Помимо торговцев, здесь собрались игроки более чем 200го уровня, а также встречались игроки 300го и 400го. Многие престижные гильдии были уничтожены в результате войны на Центральном континенте. Пользователи гильдий, которые распались, стали странниками. Они пришли на север, так что количество пользователей с высоким уровнем увеличилось.
Виид пошёл к воротам. Главный вход и боковые ворота были забиты пользователями, желающими попасть внутрь. Виид, естественно, направился к главным воротам.
-Ваше Величество,это честь для нас что вы посетили такое скромное место как это.
-Подними голову.
Рыцари на воротах замка Вент поклонились, как только увидели Виида.
Динь-дон, динь-дон!
Как только был услышан звон колокола у ворот, рыцари внутри замка выбежали и также поклонились.
Встреча, достойная короля!
-Это действительно Бог Войны Виид?
-Я впервые вижу его так близко.
-Как? Я должен похвастаться перед друзьями.
Пользователи были в восторге от его появления. Все рыцари НПС замка Вент кланялись перед Виидом. Их лояльность была очень высокой, и они искренне хотели следовать за королем. Виид кивнул, будто это было естественно.
-Я, как и другие люди, просто хочу видеть комфорт на этой земле. Поэтому я продолжаю делать свою работу. Защищать мир и убедиться, что жители моего Королевства могут жить безбедно.
Казалось, что благородство, с которым он произносил речь, достойно кинофильма! Дворяне обычно дрожали от страха во время войны, но Виид было достоин звания короля Арпена.
-Я провожу вас, Ваше Величество.
-Как твоё имя, сэр Рыцарь?
-Саломон
-Саломон, сперва я бы хотел посетить оружейную лавку.
-Это большая честь, что вы появились, Ваше Величество.
Настоящей причиной, почему он посетил замок Вент, было узнать, на сколько он может поднять налоги, но ему необходимо было показать заинтересованность в безопасности замка. Вииду удалось измерить финансовую мощь, просто посетив магазин оружия. Оружие рассказало ему об уровне кузнецов и товаров, что позволило ему определить количество высокоуровневых игроков и основное направление промышленности.
“Что ж, это потрясающе”
В замке Вент были отличные кузнецы. Подземелья рядом были высокоуровневыми, поэтому многие игроки-кузнецы собрались здесь. Рыцари, воины и охотники использовали замок Вент в качестве базы, поэтому объем продаж был потрясающим.
“Цены поддерживаются на очень низком уровне”
Обычно цены возрастают с увеличением пользователей, но в Королевстве Арпен всё было иначе. Многие люди получали базовые предметов от охоты на монстров и в подземельях. Спрос на продукты питания, минералы, оружие и броню, увеличивался.
Даже небольшие деревни в Королевстве Арпен получали минимальное количество товаров, благодаря торговцам, привозящим их. Эффективное распределение продовольствия привело к взрывному росту населения в стране.
“Цены растут всё больше...”
Виид вышел из оружейной лавки и направился в сторону замка. Рыцарский замок!
Это был величайший замок, построенный Империей Нифльхейм. Входная дверь замка и комнаты были покрыты высококачественными коврами, изготовленными в Море. Произведения искусства и оружие рыцарей Империи Нифльхейм сохранились.
“Здесь есть много приличных вещей.”
Виид мог снять все украшения, использующиеся здесь, и продать их.
Конечно, слухи о том, что он скряга, будут распространяться среди рыцарей, бесчестие будет расти и далее может быть бунт. Можно было грабить, при набеге на вражеское королевство, но продавать сокровища собственного государства, было уже слишком.
Виид тоже не хотел использовать такие экстремальные методы. Он больше потеряет, чем приобретет. Он не мог быть небрежным в том, как собирать деньги.
"Окно информации!"
«Замок Вент.
Замок принадлежит Королевству Арпен.
Лояльность рыцарей к королю Вииду замечательная.
Толстые стены закалялись в боях долгие годы и могут удерживать любой тип вторжения.
Основная часть жителей является экспертами в области охоты. Если есть мечи и доспехи, то они смогут стать военнослужащими в любое время.
Есть много сокровищ и изделий со времён Империи Нифльхейм. За эти годы многие товары еще не были использованы для финансового обогащения замка.
Ранее недоступные маршруты были открыты для торговли.
Расширение деревень вызвало более высокую рождаемостью и увеличение жителей, мигрирующих сюда.
Вооружённые силы: 4,998
Экономика: 1,421
Культура: 934
Технологии: 677
Религия: 23
Внутренняя политика: 79
Влияние на соседние регионы: 81%
Влияние старой Империи Нифльхейм: 15.2% (Влияние на вооруженные силы, экономику, культуру, технологии, население и выдаваемые задания в регионе).
Развитие города: 199
Гигиена: 64
Безопасность: 98
Количество жителей растет, но сильные и бдительные рыцари предотвращают появление воров.
Идёт постройка места, где рыцари могут поменять профессию и изучить продвинутые навыки верховой езды.
Основные военные постройки, созданные Империей Нифльхейм, сохраняются.
Окрестные территории замка значительно расширились.
Рыцари патрулируют дороги, оберегая от монстров и оказывая военное влияние на соседние регионы.
Замок притягивает к себе Свободных рыцарей.
Жители уважают короля Виида, который создал Королевство Арпен на севере. Они верят, что он — единственный, кто может восстановить утраченную честь Империи Нифльхейм, и поражаются его удивительным приключениям.
Активно осваиваются технологии производства оружия и доспехов. Осадное оружие не использовалось длительное время, поэтому технология производства еще неразвитая.
Рыцари не боятся армии монстров и много талантливых рекрутов набирается для службы Королевству Арпен. При обучении рыцарей, приоритет делается на честь и лояльность.
Техника фехтования Империи Нифльхейм была проверена на прочность годами.
Производство продуктов питания недостаточно, продукты доставляются из других регионов.
Основная часть доходов поступает с охоты или уничтожения монстров.
Жителей удовлетворяет качество большинства товаров и рынок расширяется.
Интерес к искусству проявляется с прохладцей. Воины пришли первыми, поэтому они больше беспокоятся о еде и оружие, нежели об искусстве.
Дети хотят стать рыцарями и не интересуются ни чем другим. В последнее время, реакция на торговцев стала более положительной.
Местные верующие поклоняются Церкви Фреи и Тиру — Богу Воинов.
Специальности: железные мечи, железные доспехи, ценности Империи Нифльхейм.
Общая численность населения: 33,920
Ежемесячные налоговые поступления: 74, 006 золота
Расходы:
Военная мощь: 64%,
Экономическое развитие: 22%,
Инвестиции в культуру: 3%,
Задания и уничтожение монстров: 7%,
Содержание замка: 4% »
"Это полностью военная крепость."
Мора была торговым городом, так что Виид был удовлетворен тем, что она отличается от портового города Верны и замка Вент. Это было необходимо для обеспечения королевства военной силой.
"Замок Вент имеет низкую численность населения и это препятствует развитию. Если будет расти численность населения, то и мигранты прибудут сюда..."
Большое количество обученных рыцарей и солдат смогло бы расширить границы с вражескими территориями в одно мгновение. Конечно, военные будут жрать деньги, но это не вызвало бы дефицита в королевстве.
Убивая монстров и зачищая подземелья, можно обеспечить безопасность территорий и расширение границ. Пользователи могли бы получать достижения при путешествиях с рыцарями, и замок будет постепенно меняться, как Морта.
"Необходимо немного больше инвестиций. Мне нужно создать здания военной эры"(п\п имеется ввиду здания из прошлого которые он видел).
Виид начал постройку зданий в замке Вент.
Можно было строить здания, используя свою власть, как короля, который правит замком. Если он оставит всё как есть, тогда всё расширится само, но ему необходимо вмешаться, если он хочет расставить здания в надлежащих местах.
Во время выполнения квеста в Королевствах Келтун и Мапон, он видел совершенные военные крепости. Архитекторы в тех городах создавали извилистые улицы из зданий удивительной красоты.
Виид предпочитал стиль сетки.
"Земля стоит дорого, но архитекторы и продавцы могут с этим бороться!"
Территория замка Вент и окрестных деревень была очень обширна, благодаря их армии.
"Увеличение количества домов должно быть подготовлено заранее."
Лачуги были построены у подножия каждой горы в регионе.
************
Ли Хен жарил мясо и варил бобовый суп.
-Мне нужно, чем-то заполнить свой живот, прежде чем приступать к большой работе.
Он убрался и сделал все свои дела, прежде чем продолжить квест. Если бы ему пришлось взять что-то одно, тогда он бы взял Союн. Она рисковала жизнью, когда помогала ему в квестах, и оставалась на его стороне в течение длительного времени. Однако теперь она была схвачена и рисковала быть убитой в Королевстве Порту.
"Что ж, я чувствую сожаление...как тогда, когда мне было 19 лет, и я увидел маленькую девочку в детском садике, пьющую клубничное молоко."
В то время, он был голоден и замёрз, поэтому его состояние было плохим. Милая маленькая девочка пила клубничное молоко, когда Ли Хен обратился к ней: -Девочка.
Она подняла глаза и ответила:
-Что, дяденька?
-Продай мне клубничного молока.
-Не хочу.
-Я дам тебе 200 вон.
-Оно стоит 600 вон.Разве вы не знаете нынешние цены?
Ли Хен был сильно разочарован. Он думал, что дети в садике наивны и глупы, и он возмущался от этого "умного" мира. Кроме того, вежливость и уважение к взрослым, казалось, исчезли.
-Впрочем, я отдам его вам за 1000 вон, потому что я его пила.
-Иди спать!
-Кьяаах , так вкусно.
Он сбежал, пока она пила вкусное клубничное молоко! Он проклял эту девочку, она крепко засела в его памяти. Это было печальное воспоминание, которое он не хотел больше вспоминать. Он не мог избавиться от ощущения горечи, когда Союн попала в неприятности, помогая ему.
“Я должен сделать ей подарок. Ожерелье или серьги... нет, это слишком дорого. Он должен быть не дороже 100 вон.”
Ли Хен купил семена цветов и посадил их во дворе своего дома.
“Я выращу их и сделаю букет.”
Но букет цветов не был существенным, так что , казалось, немного малым.
"Взамен должен ли я дать курицу? Нет, я дал ей курицу в прошлый раз после Джиголаса."
Он использовал Наполовину-перчёную, наполовину-жареную курицу много раз. Новая ещё недостаточно выросла, но он всё же был не настолько скуп, чтобы предложить ей нерожденного птенца.
"Хорошо,полагаю,я долженкупить сумку. Сумка - лучший подарок для женщины."
Ли Хен начал поиск информации.
“Давайте посмотрим подходящую сумочку..."
Он начал искать в интернете бренд сумочки, которую носит Союн. Тогда его организм испытал огромный шок! Его сердцебиение, казалось, остановилось, он кое-как смог заставить своё тело вновь расслабиться.
Ли Хен спокойно выключил компьютер.
"Пойду замочу кимчи."
Союн любила кушать кимчи из ресторана быстрой доставки. Ли Хен решил отблагодарить ее кимчи собственного производства, приготовленной с заботой.
********
-Строительные компании на Ближнем Востоке продолжают задерживать оплату, Президент-ним.
-Это … Подожди немного. Ведь возможно получить ее в более позднее время.
Отец Союн, Джонг Дюк Соо, был президентом компании Hosung и должен был выходить на работу рано в эти дни. Из-за тревожных отчетов каждый раз созывался совет директоров.
-Внутренняя строительная промышленность?
-Строительный бизнес становится все более и более плохим. У нашей компании есть более чем 10,000 не проданных квартир. Бизнес ухудшается, таким образом мы не сможем продавать землю под жилье в центральных районах города, это больше невозможно.
-Тогда, как мы поднимем фонды?
-Квартиры... Невостребованное жильё должно иметь цену ниже, чем у конкурентов. И мы нуждаемся в Сберегательном банке для погашения кредита. Тем не менее, погашение кредита невозможно из-за ситуации с финансированием отделения "Hosung Construction" .
-Дата истечения срока действия корпоративных облигаций?
-В начале следующего года, Президент-ним.
Строителей загнали в кризис из-за прекращения финансирования. Положение их самого крупного отделения "Hosung Electronics" было довольно опасно.
-Из-за Компании Юникорн,выпускающей новые модели, продукты нашей компании быстро отстают. Телевизоры с плоским экраном плохо продаются, поэтому у фабрик большой дефицит. Прибыль резко упала на 79% начиная со второго квартала прошлого года.
-Домашняя электроника?
-Это - рецессия (падение темпов производства в течение длительного периода), таким образом, мы даже не покрыли себестоимость продукции. Экспортный объем уменьшился, и заказы от наших постоянных клиентов не поступают.
-Я слышал, что объем продаж мобильных телефонов снизился несмотря на актера, которого мы наняли, чтобы рекламировать наши продукты?
-Наш бренд теряет конкурентное превосходство …. Наше программное обеспечение отстаёт, по сравнению с большинством других компаний.
Президент Джонг Дюк Соо вздохнул от горя. Менеджмент стал хуже в течение 2~3 лет. Корпорация Hosung была в упадке. Кредитный рейтинг был пессимистичен, а корпоративные облигации были уже выпущены. Продажи были ужасны, из-за этого финансовые затраты только росли.
-Президент-ним, Вы должны рассмотреть закрытие нескольких производственных фабрик за границей.
-Если доля рынка уменьшается из-за уменьшенного производства, Вы знаете, как трудно будет вернуть эту долю назад?
-Но если этот дефицит продолжится, то мы не переживем его.
-Мы не можем отказываться от какой бы то ни было техники. Мы должны направить наши инвестиции в продвижение и восстановление конкурентоспособности нашей продукции.
-Мы имеем большое давление, на нашу финансовую структуру, поэтому получить одобрение со стороны кредитных компаний будет трудно.
Корпорация Hosung сделала крупные инвестиции в электронику, чтобы преодолеть кризис. Однако каждая попытка оборачивалась неудачей.
-Каковы их требования?
Нас попросили продать "Hosung Chemicals", "Hosung Construction" и "Hosung Hotels".
-Разве "Hosung Construction" не единственная компания, которая может приносить прибыль теперь? Что за абсурдное требование!.
У них было 24 филиала в Корее под названием Hosung, но финансовый кризис затронул их всех.
-Я встречусь с Руководителем Банка.
Президент Джонг Дюк Соо решил непосредственно сам провести переговоры с кредитными компаниями и главным банком.
Глава 3) Битва в Замке Королевства Порту
Игроки севера собрали скульптурные материалы для Манауэ за 2 дня. Сумма денег превысила 550,000 золотых.
“Количества материалов хватит для того, чтобы я стал Мастером-Скульптором.”
К счастью, не было необходимости платить наличными. Королевство Арпен было достаточно преуспевающим и могло предоставить торговцам некоторые преимущества в торговле.
-Надеюсь, дела пойдут хорошо, Виид-ним.
-Хахаха, конечно.
Диктатор, который тайно принимал взятки.
Виид и Захаб перенеслись в эпоху войны на третий день. Они появились в лесу неподалёку от деревни Боден. Ценные материалы были использованы для квеста.
-Для начала, нам нужно затаиться рядом с местом заточения Союн и подождать.
-Тогда давайте сделаем так. Я буду поддерживать любые ваши решения.
Они направились пешком к столице Королевства Порту. Было опасно путешествовать в облике Нодуля из-за монстров, но, благодаря присутствию Захаба, он не беспокоился.
На улицах города дети умирали от истощения, а взрослые просили милостыню. Виид знал, что они всего лишь НПС, но он не мог чувствовал себя комфортно, видя, как дети умирают.
-Да уж, самочувствие населения для него не является чем-то важным.
Король Порту был чернокнижником, так что он не был заинтересован в жизни своего народа. Он должен использовать время, когда Королевство Ром нападёт, для спасения Союн.
“Мне просто нужно следовать пути, которым пользовался Нодуль.”
Виид был несколько обеспокоен. Нодуль справился с заданием, замаскировавшись под слугу, собираясь спасти Хильдеран. Просмотр его бега среди рушащихся потолков, колонн и стен, был захватывающим зрелищем. Риск был слишком велик, если он использует тот же метод.
“Я придумаю новый план. Я могу воспользоваться несколькими благоприятными условиями, в отличие от Нодуля.”
Сейчас он помогал Захабу и экспериментировал с различными секретными скульптурными техниками.
-Техника секущего ножа!
До недавнего времени это был полезный навык для охоты. Техника секущего ножа лунного света использует свет луны, чтобы прервать вражескую магию или специальные атаки. Сам ущерб был довольно слабым, но хорошим моментом было то, что он игнорировал броню противника. Это умение лучше всего использовать против врагов с низким уровнем здоровья! Но его характеристики и уровень означали, что он не мог использовать Технику секущего ножа.
Призыв Элементаля!
Призыв элементаля отнимал ману. Виид был создателем элементалей, но он мог вызвать их только на короткое время.
Скульптурная трансформация!
Это был очень полезный навык, но трансформация имела свои пределы. Его уровень и статы были низкими, так что это будет неэффективно, даже если он сумеет превратиться.
Оживление Скульптуры!
Можно было создавать подчиненных. Вот только он будет получать больше урона, если они умрут.
Воскрешение Скульптуры!
Если бы он мог вызвать подходящего героя, то он смог бы заставить его работать, однако он уже использовал его, чтобы поработить Захаба. Поэтому он не мог больше использовать его в течение 1 месяца.
Ваяние Природного Бедствия!
Его характеристика искусства сохранилась, так что это был его конек. Он мог теперь объединять бедствия, чтобы сделать их еще более сложными. Но здоровье Виида сейчас очень низкое, поэтому его безопасность не гарантируется.
-В любом случае, я должен использовать их как единое целое. Ради достижения успеха в квесте... Хотя мой уровень и очки искусства невероятно ценны, я не должен отказываться из-за этого от навыков.
Он решил выбрать способ более выгодный, чем использованный Нодулем.
-Убьём короля Порту, использующего запрещенную магию, и скормим его воронам!
-Ураааа!
-Черви Рома распространились по нашей земле. Сложим из их трупов огромную башню. Накажем тех, кто хочет опустошать нашу родину.
-Порежем им глотки. Вперед!
Армия Королевства Ром двинулась к столице Королевства Порту, как было запланировано. Королевский замок Порту был взят в длительную осаду. Вторгшаяся армии Королевства Ром содержала 300,000 воинов. К ним присоединились и союзные королевства Рубенса, Горгула и Тамона.
Грандиозный вид огромной армии!
-Разнесите всё!
-За Его Величество, короля Риеса! Разрушить всё, не оставив даже фундамента!
Осадные орудия выкатили и начали запускать куски камней в сторону Королевского замка Порту. Но замок Порту было не легко разрушить.
-Ах, сейчас... Жертв накопилось достаточно.
-Этот день станет фестивалем крови.
-Серп смерти Калейса, обрати свой взор на меня.
Союз злых колдунов сконцентрировал поток Энергии в замке.
-Кияк!
Монстры Порту, пожирающие солдат, вдруг стал сильнее. Вскоре ворота открылись и демоны хлынули наружу. И битва развернулась в расположении союзных войск Королевства Ром.
“Я подожду чуть подольше.”
Нодуль приобрёл одежду прислуги и пробрался в замок. Виид и Захаб спрятались около канализации. Стоял отвратительный запах, но это было самое безопасное место, для Нодуля. При хорошем планировании, часто приходится жертвовать эстетичностью.
-До каких пор мы должны ждать?
-Пока там только небольшой шум. Посмотрим, что будет через 10 минут.
Внутренние покои охраняли Королевские Рыцари, так что ему нужно ждать лучшего шанса. Когда Нодуль вошел, каждый коридор охранялся рыцарями.
Куооонг!
Обстрел осадными орудиями, достиг того места замка, где были Виид и Захаб. Стены были большие и толстые, но это был только вопрос времени, когда они рухнут.
-Разве нам не пора?
-Пожалуйста, потерпи ещё немного.
Виид демонстрировал само спокойствие.
Он смотрел видео с Нодулем и запомнил время ответной реакции воинов Королевства Порту. Он не пропустил ни одного бита информации при просмотре видео.
-Пора! Наконец-то, южные ворота сломаны. Чернокнижники не смогут справиться с этим...
-Южные ворота! Они нападают через южные ворота!
-Перехватить противника. Вперёд, рыцари!
Земля задрожала, от огромного количества скачущих людей. Нодуль использовал этот момент, чтобы войти в Королевский замок.
-Сейчас!
Виид и Захаб вылезли из канализационной трубы. И место где они появились было местом тренировки рыцарей! Обычно тут полно рыцарей но сейчас было пусто. Недалеко было несколько солдат, но они скоро отвернуться в другую сторону. Это потому что они носили одежду чернокнижников Королевства Порту.
Обычным солдатам было трудно ставить под сомнения поведение чернокнижников. Виид и Захаб охотились в подземелье до того как пришли сюда.
-Чернокнижники Порту. Тогда в подземелье безусловно были они
Среди жителей было множество слухов о местах куда им нельзя было заходить. И в подземельях они нашли чернокнижников! Охота на них повысила их бесчестье и ману на 300. Для обычных солдат страшно уже само существование чернокнижников.
И вскоре карета приехала туда где они были.Виид вышел вперед.
-Стоять на месте!
-Что случилось?Поспешите и остановите армию...Маг-ним
-Я здесь чтобы забрать эту карету.
-Этого не может быть.Я только что получил приказ от лидера гарнизона Харок-нима
-Я получил приказ от Чакужил-нима непосредственно.
-Тогда покажите приказ пожалуйста.
Рыцари внутри кареты были упрямы,но их противником был Виид!
-У меня его нет.
-Значит вы не можете остановить эту карету.
-Несмотря на то что мы тут воюем,ты говориш мне вернуться к Чакужил-ниму за приказом?
-Правила есть правила.Мы должны придерживаться военных законов.
-Хорошо.Тогда посмотри внимательно на мое лицо.
-Эээээ?
Виид опустил капюшон закрывающий его лицо.
-Ах,Билл-ним.
-Да.Вы узнаете меня?
-Конешно!
Он сзаранее исследовал появление чернокнижников и использовал Скульптруную Трансформацию.
-А это Нулта-ним.
Золотой блеск доказал его личность! Виид внимательно изучил Королевских Рыцарей из видео Нодуля. И он продуманно выковал идентификационную пластину. Виид увеличил до предела его навыки ваяния и подделки до 300%/
Рыцарь подтвердил подлинность пластины.
-Это действительно пластина Нулта-нима.
-Если ты не веришь в эти доказательства, тогда пойдем к Чакужил-ниму.
Чакужил был известный чернокнижник в Королевстве Порту. Кроме того, он был наставником короля Порту. Много страшных слухов ходило о Чакужиле. Встреча с ним была сравнима с приколачиванием к крышке гроба!
Рыцарь колебался перед тем как отдать поводья лошади.
-Если это Билл-ним тогда мы вам верим.Мы просим вас вернуть ее в целости после битвы.
-Не беспокойтесь.
Виид и Захаб поехали на карете в направлении замка.
Вы убедили рыцарей королевства.
Мудрость увеличилась на 1.
Карета была украдена мошенниками!
Ваши обаяние, харизма и мудрость позволяют красть вещи без боя.
Обычно высокие обаяние, харизма и мудрость Виида означали, что он может легко убедить рыцарей, но жизнь не была теперь такой простой. Однако, у него было ложное чувство безопасности из-за этого, к тому же рыцари боялись колдунов.
Виид и Захаб комфортно проехали все места, защищенные рыцарями и солдатами, и прибыл ко входу в замок. Сражение проходило снаружи, пока Королевство Ром было занято южными воротами. Также звучал ревущий звук, когда осадные орудия, атаковали окрестности. Вход в замок охраняли Королевские рыцари.
-Стойте, чем мы можем вам помочь?
-Я везу специальные материалы, необходимые для черной магии.
-Я должен проверить.
Рыцарь проверил трупы монстров внутри кареты. Трупы монстров были необходимым материалом, который используется колдунами для создания химер. Виид знал, что экипаж пропустят, благодаря видео Нодуля и решил воспользоваться этим.
-Я не знал, что Билл-ним транспортирует их непосредственно сам. Мне сообщили, что эти материалы должны быть привезены. Вам предоставляется проезд!
-Такая у меня тяжёлая работа.
Он благополучно проник в замок без какого-либо сопротивления! Нодуль уже почти умер 5 раз, пока достиг этой точки.
“По времени я также опережаю его на 7 минут.”
Было очень важно обеспечить эту разницу во времени, чтобы он не попал под осадные орудия. Это также необходимо для безопасного перемещения Союн ко выходу как можно быстрее. Последняя часть видео показывала, как Нодуль спасает Хильдеран, когда замок находится уже на грани полного уничтожения.
Он не знал, как спасти Хильдеран в таком случае. Виид не хотел столкнуться с этой ситуацией, так что ему пришлось действовать быстро.
— Я скоро приду, так что просто подожди.
Виид послал шепот Союн. Союн была заперта в темнице на вершине башни и не могла пошевелиться, поэтому она могла только отправлять и получать личные сообщения.
— Не спеши. Я буду ждать тебя.
Союн была готова даже умереть! Но она не могла умереть, чтобы квест завершился успехом.
-Вперёд.
Виид и Захаб вышли из кареты и направились в сторону башни.
-Куда?
-К правому проходу.
Там повсюду были враги и карету пришлось бросить, потому что они могли быть раскрыты в любое время.
“Я борюсь против времени. Мне нужно добраться до башни как можно скорее, прежде чем меня обнаружат.”
Более 30 вооружённых стражников ходило там в это время. Нодуль не сталкивался до этого с ними, но сейчас не было выбора.
-Что вам нужно?
Солдаты вежливо спросили первыми, потому что он был колдуном. Виид зашептал, понизив голос так, чтобы мог слышать только Захаб.
-Захаб-ним, отныне вы должны избавляться ото всех, кто нас замечает. Нет времени, чтобы тратить его на разговоры.
-Да, я услышал и испытал многое, пока мы шли сюда, поэтому я уверен, что они плохие люди.
-Конечно. Захаб-ним поступает правильно.
Виид специально подстрекал людей!
-Клинок Лунного Света!
Захаб использовал навык владения мечом. Яркий свет лучился, словно падающие осенние листья и вырезал солдат. Как и ожидалось от великого фехтовальщика!
-Как удивительно, Захаб-ним!
Виид хлопал и восторгался.
“Стоило брать его с собой.”
Солдаты были ему не ровня. Сила, которая мгновенно избавит вас от десятков воинов! 3~4 солдата сбежало, но это было не важно.
Они могли быть замечены, но армия Королевства Ром вот-вот должна была ворваться в замок. Потом чернокнижники и рыцари станут заняты, пытаясь остановить осаду. Нодуль пришел переодетым слугой, а затем пленённым Рыцарем Рома, чтобы едва избежать неприятностей.
-Этот путь.
Виид помнил местность на видео и пошёл в ту сторону. Они сталкивались с рыцарями и солдатами, но Захаб позаботился о них без лишних слов. Виид не мог умереть, поэтому он просто смотрел издалека. К счастью, Захаб был словно Бог, поэтому Вииду было относительно безопасно.
“Это здорово.”
Захаб воевал настолько хорошо, что это стоило того Воскрешения Скульптуры. Он мог использовать Воскрешение Скульптуры, чтобы вызвать могучего исторического героя, но не было никакой гарантии, что тот будет сотрудничать.
Особенно сейчас, когда Захаб был готов умереть за него. В худшем случае, Виид мог улизнуть в то время, пока чернокнижники и рыцари будут сосредоточены на Захабе.
“Ну, он тот, кто научил меня технике Сияющего Меча, и мы имеем общие скульптурные навыки.”
Дух скульптора и огромная лояльность, которые были надёжнее, чем у ассасинов!
-Сияющий Меч!
Появился большой археоптерикс, когда Захаб использовал Сияющий Меч, и смёл всех на его пути. Все рыцари и солдаты были убиты.
-Как и ожидалось... Нет сомнений, что он победит. Затем мы должны перейти к следующему месту.
Неважно, ранили Захаба или он уставал, поскольку у них не было времени на отдых.
Виид провёл 6 боев, пока они двигались в сторону башни. Он должен был тщательно обследовать территорию, так как его текущая сила была слаба.
-Срочно! Это очень срочно!
-Всем собраться перед южными воротами, чтобы остановить вражеских рыцарей!
Войска в замке сразу же пришли в движение, как только рыцари Королевства Ром прорвались. Войска двинулись к воротам замка, чтобы остановить их.
Виид и Захаб укрылись в стоге сена, чтобы избежать передвигающиеся отряды. Квест требовал спасти Союн, так что не было необходимости в ненужных боях.
-Туда.
Виид и Захаб достигли той части замка, с которой можно было увидеть башню.
-Эти парни сильны. После длительного времени, я, наконец, встретил противников, с которыми стоит бороться.
Захаб пробормотал это, глядя на вход в башню. Королевские рыцари, защищающие вход в башню выглядели грозными. Только Король и колдуны имели право пройти мимо них. У Нодуля такого права не было.
Когда он смотрел видео, он оценил, что рыцари были в середине 400-х уровней, но были усилены черной магией! Если бы рыцари Королевства Ром не прибыли, тогда у Нодуля вообще не было бы шансов.
Но там было много демонов в башне. Нодуль полез по отвесной стене башни, и чуть не умер. Вообще-то, он мог быть замечен, но в тот момент во дворе развернулась битва. Стрелки все были сосредоточены на внешних врагах и не заметили, как Нодуль ползет наверх по башне.
Конечно, это был хороший план, но этот момент ещё не наступил. Виид подсчитал, что он был на 30 минут быстрее, чем Нодуль. Это время будет очень большим плюсом в моменты кризиса.
-Мы пойдём в дверь здания по-соседству.
Внутри были колдуны! У всех были разнообразные книги и учебные материалы по чёрной магии, и это было место для начинающих молодых колдунов. Виид и Захаб прошмыгнули вверх по лестнице в пустое помещение.
-И что теперь...
У него была веревка с крюком, он подготовил её после просмотра видео Нодуля! Он планировал быстро подниматься по ней по главной башне, где Союн попала в ловушку. Если бы он преуспел, то мог бы подняться с 5-го этажа башни на 7-й этаж.
Он должен был получить секретные ключи для 5, 6 и 7 этажей, но видео позволило ему узнать, где они были спрятаны. Большая часть опасных элементов, также были снаружи башни.
-Попал!
Виид бросил веревку и зацепил её за выступ башни. Он проверил натяжение верёвки через некоторое время.
-Я пойду первым.
Виид шагнул вперед, повис на веревке и вскарабкался по ней. Пункт назначения — 5-й этаж, но он был на значительной высоте, считая расстояние от Главного здания.
Куааааанг!
Он увернулся, как только почувствовал, что что-то летит слева. Большой огненный шар от осадного орудия пролетел мимо него, оставляя за собой чёрный дымный хвост.
-Ого!
Виид прижался вплотную к веревке. Огненный шар едва не задел его.
-Я чуть не умер.
Виид коротко оглянулся и оценил панорамный вид.
-С-спасите меня!
-4-й Пехотный Дивизион взял под контроль восточную стену замка!
-Мы не возьмём в плен ни одного жителя Королевства Порту, обезглавим их всех!
На заднем фоне слышались бесконечные крики воинов, и осадные орудия продолжали стрелять огненными шарами. Огонь и дым распространились повсюду, спокойствие Королевского замка было нарушено.
При просмотре учебников истории, Королевский замок Порту был показан красивой крепостью, но был разрушен в этот день и от него остался лишь щебень.
Нодуль вошел в башню, когда потолки и стены рушились, а Виид был на достаточно удобной позиции прямо сейчас.
Через некоторое время Виид приостановился, а Захаб схватился за веревку и начал взбираться.
-Давай шустрее!
Странные существа также начали летать в небе. Демоны, что вызвали колдуны.
Ккирит ккириририт!
Демон с продолговатой головой и длинными лапами подлетел к Вииду и Захабу.
Это было рискованно — прийти пораньше.
-Я не добрался даже до половины пути.
Виид до боли сжал веревку. Его сила и стойкость были слабыми, поэтому он не мог легко подняться по ней. Не говоря уже о его низком уровне здоровья. Если он ударится или упадёт, то он умрёт мгновенно!
-Я выиграю немного времени, чтобы ты продолжил восхождение наверх. Ты должен выжить и спасти свою любимую.
Захаб очень беспокоился.
-Сияющий Меч!
Несмотря на то, что он висел на веревке в неловком положении, хищные птицы, сделанные из света, вырвались вперед и перекрыли подход демонов.
“Как и ожидалось от Захаба.”
Это хорошо, что он перенёс Захаба сюда. Это было как получить лапшу с мясом, при покупке вегетарианской.
Виид не обращал внимание на сражение и медленно поднимался вверх по веревке, пока он не попал на 5-й этаж башни.
-Как и ожидалось, здесь ничего нет.
Пустой коридор. Теперь осталось только два препятствий, прежде чем он достигнет Союн. Ловушки и охранники с ключами!
Нодуль едва успел преодолеть ловушки и охранников. Это было бы невозможным, если бы Королевство Порту не было на грани поражения, но он подкупил охранников драгоценностями, чтобы те отдали ему ключи.
Это был сложный квест, но Виид знал местность, благодаря Нодулю. Через некоторое время за ним поднялся Захаб.
Ккирик ккириририк!
Проход был слишком мал для демонов, они не могли протиснуться, независимо от того, сколько раз пытались. Тогда они улетели в сторону других врагов.
-Вперёд!
Он знал точное расположение ловушек. Нодуль смог преодолеть опасные ловушки за счёт своего знания архитектуры и механизмов.
-Подожди!
Виид остановил Захаба, когда они шагнули в проход с ловушкой.
-Ты должен быть осторожен. Это место необычно.
-Тут ничего нет, идём быстрее.
-Ну, есть большая вероятность скрытой ловушки. Я знаю внутреннюю структуру башни, основываясь на моих знаниях архитектурного проектирования...
Виид прикоснулся к каменной стене. Эта стена стреляет отравленными дротиками. Если я удалю этот кирпич здесь...
Он вел себя в точности, как Нодуль. Появился звук двигающихся маленьких шестеренок, ловушка была отключена.
-Теперь безопасно.
-Это действительно потрясающе.
-Это обязан знать любой новичок-скульптор. Давайте продолжим.
Он испытал самодовольство, когда разобрал ловушку!
Ловушка была обезврежена.
Создан навык "Обезвреживание ловушек.
Знание увеличилось на 1.
Это было умение, которое в основном получали воры. Конечно, оно было не удобно, если бы Виид был в своем нормальном состоянии. Охотясь в своем предыдущем подземелье, ему нужно было определить, где были ловушки, чтобы добраться до монстров. Тогда он просто принимал их своим телом или использовал Ван Хока.
-Ах, я так волнуюсь. Это вторжение в Королевство Порту...кажется, оно идет к развалу? Как же я тогда буду жить в будущем?
На 7-м этаже башни стоял часовой, испытывающих острую печаль. Нодуль дал ему денег, чтобы убедить его не трогать, но Вииду не нужно было этого делать.
-Захаб-ним.
-Что?
-Убей этого парня!
Захаб не мог спокойно этого сделать!
-Он слишком слаб, чтобы его убивать. Его тело убого.
-Он является пешкой в игре этих колдунов. Он помог принести в жертву множество невинных людей...
Вжжик!
Захаб колебался некоторое время, но зарезал часового, как только узнал, что тот был прихвостнем колдунов.
Фактически, часовой был наивным новобранцем, он выполнял задачу ключника, чтобы прокормить семью. Но Захабу рассказали историю так, чтобы он его убил. Его можно было подкупить за 1400 золота, но Виид не хотел тратить деньги, поэтому он сказал Захабу убить часового.
Вы получили ключ от комнаты № 54.
Ключ от тюрьмы Союн был получен.
Он получил 30 других ключей, но те комнаты были пустыми или в неправильном месте. Спасение других заключенных пригодилось бы при побеге, но большинство из них были подвержены экспериментам чёрных магов и часто нападали.
“Здесь.”
Виид вставил ключ № 54 в железную дверь и повернул его.
Чик-чик.
Замок железной двери был открыт.
-Я пришел, чтобы спасти тебя!
Виид позволил Захабу открыть железную дверь. Это было во избежание опасных ситуаций, чтобы он мог жить дольше! К счастью, там не было никаких рыцарей, монстров или колдунов — Союн была заперта в одиночестве.
Но ее идеальная кожа полностью почернела. Ее кожа была чёрной, как у Темного эльфа.
-Что это? Даже если бы она сгорела на солнце, ее кожа не потемнела бы до такой степени.
Виид проверил, нет ли опасности, и подошел к Союн.
Дзынь!
«Задание "Освобождение Хильдеран" было завершено.
К счастью, Хильдеран еще жива. Однако, Король Порту уже отдал её тело дьяволу.»
-Это...Почему это так?
Виид подумал, что это нелепо. Нодулю было предопределено прийти на помощь Хильдерин в этот день. Фактически, его время прибытия было гораздо быстрее. Тем не менее, она уже стала жертвой магического эксперимента!
Тогда в голову Виида пришла мысль.
“Неужели Нодуль не смог спасти Хильдеран?”
Никто точно не знал, что случилось с Нодулем и Хильдеран. Вполне возможно, что она закончилась несчастьем, как и большинство любовных историй.
Перед Виидом возникло короткое видео.
Нодуль прибыл на вершину башни и открыл железную дверь. Он рыдал, когда обнаружил Хильдеран в таком состоянии.
-Я... Я опоздал.
Нодуль поднял Хильдеран на руки.
-Это еще не конец. Она до сих пор жива. Я не сдамся до конца. Я исцелю её, даже если придётся заключить сделку с самим дьяволом.
И Нодуль вынес Хильдеран из комнаты.
Дзынь!
"Спасение Хильдеран"
Дьявол спит внутри тела Хильдеран.
Самый святой человек на всём континенте, Ахелун, ранее смог изолировать дьявола.
За оставшееся время вмешайтесь в ритуал призыва дьявола. Вы должны уничтожить печать сковывающие душу и жизненную силу Хилдерин.
Если Вы разрушите проклятие Короля Порту, то душа Хильдеран проснётся.
Уровень сложности: Задание на Финальную Секретную Технику Скульптора.
Ограничение: Пленница не проснется до тех пор, пока квест не завершится.
Пленница превратится в дьявола через 5 часов и квест будет провален.
*Обратите внимание
Если дьявол освободится, то он будет без разбора уничтожать всех в Королевстве Ром и у его союзников, и значительные изменения произойдут в истории Версальского континента.
Могучие демонические силы появятся на континенте и Король Порту будет продолжать жить. Если этот квест провалится, то черти снизойдут на землю.
И после этого история Версальского континента полностью изменится.
Когда дьявол появится в Королевстве Порту, это будет иметь большое влияние на континент.
Квест Виида будет иметь огромное влияние на весь континент! Если страны и игроки получат повреждения, то они будут сильно его ругать.
“Ну, хорошая новость в том, что это не север.”
Это было проблемой у кого-то другого, так что нагрузка на Виида снизилась. Если Королевство Порту поглотит Королевство Ром и его союзников, то это затронет Империю Хэйвен в настоящем.
Можно было нанести серьезный удар по Гильдии Гермес, которая завоевывает континент. Но он не мог намеренно провалить квест. Этот удивительный квест со временем становился все грандиознее. Они начали с мирной жизни в течении нескольких недель на острове, прежде чем перешли к таким большим приключениям.
Виид не был таким, как другие мужчины. Даже если он встретил любовь всей своей жизни, он не хотел тратить деньги на свадьбу, медовый месяц, жилье и прочие расходы. Каждый человек смутно представлял себе встречу со своей второй половиной, но реальность была не так проста. Если от брака появятся дети, то ему придётся кормить их свининой.
Виид заранее подготовился иметь ребенка в будущем.
“Я выращиваю 3х поросят во дворе.”
Домашний скот сократит расходы на питание!
“Я думал, что мне просто нужно пробраться в замок, но теперь мне нужно разрушить печать.”
Он мог определить трудность, просто услышав содержание.
************
-Хмм, что-то вроде этого ...
Ю Бюнг Юн продолжал смотреть на приключения Виида с восхищением. Сам план был простым, но он требовал, точного вычисления места, времени и стратегии.
-Да, именно поэтому его называют Богом войны или Королём Приключений.
Виид имел большие приключения в своё время в Континенте Магии, и продолжал их совершать в Королевской Дороге. Он использовал свои накопленные знания и опыт, чтобы найти Союн. Но сейчас началось самое интересное. Он не мог бежать из замка, ему необходимо, преодолевая множество опасностей, нарушить печать.
Ему придется противостоять рыцарям, колдунам и войскам Королевства Ром, вторгшимся в Муноджи. Было множество ситуаций, когда он мог умереть, выжить было действительно очень сложно.
Пески Времени можно было использовать еще один раз, но не было никакого смысла в их использовании. Обстоятельства Виида уже отличались от соответствующих действий Нодуля.
-Квест на секретную скульптурную технику может закончится уже сегодня.
Ю Бюнг Юн не мог отвести глаз от монитора. Он следил за сражениями Виида с солдатами и уничтожением их. Захаб легко мог позаботиться о таких ситуациях, но пока он отражал удары нескольких рыцарей, камни, падающие с потолка, чуть не убивали Виида и Союн.
Биип биип биип.
Потом будильник зазвонил в задней части монитора. Ю Бюнг Юн спросил ИИ не отрываясь.
-Скажи мне, что происходит.
–Созывается совет директоров Корпорации Юникорн. Несколько акционеров выносят на повестку дня увеличение дивидендов и вмешательство в управление корпорацией.
-Реакция руководства?
–Сложная. Корпорация Юникорн обладает огромными средствами, поэтому они не беспокоятся о препятствии новых предприятий инвестиционным планам.
Трудно отказаться от акционеров из-за давления политиков, народа и СМИ в нашей стране и за рубежом.
Темпы роста Корпорации Юникорн не удивительны для внешних предпринимателей и финансовых специалистов. Многие чиновники и служащие были потрясены технологиями и продажами в Королевской Дороге.
Другим корпорациям-гигантам трудно поверить в бухгалтерские отчеты.
Корпорация Юникорн также развила небывалый успех в таких областях, как робототехника, экологически чистые материалы, тяжелая промышленность, электроника, финансы, связь и биотехнология.
Она также становится все более связанной с политикой.
-Это неприятно. Какое влияние они оказывают на фондовый рынок?
–Примерно 24.81%.
Корпорация Юникорн содержала 36% своих акций в государственных фондах. Остальное принадлежало корпорациям по всему миру и Ю Бюнг Юну.
Если акции Корпорации Юникорн принадлежали небольшой компании А, реальным владельцам была частная компания под названием B или организация, которой вообще нет в справочнике. Но Компания B может управляться Компанией C, и Компания C была филиалом большой корпорации, которая называется D. Однако Корпорация D тайно управлялась компанией Е, которая вкладывала в неё инвестиции и налоговые бумаги компании.
И последним владельцем всего этого был Ю Бюнг Юн. Он использовал эту тактику снежного кома для роста его собственности в астрономических масштабах. В конце концов, Корпорация Юникорн была полностью в собственности Ю Бюнг Юна.
-Отправь материнскую компанию или банк, хорошенько встряхнуть акционеров. Если есть шанс, то Корпорация Юникорн захватит те компании.-
–В процессе. Результаты этой работы будут доставлены в течении 3х месяцев.
Искусственный интеллект работал не только в Королевской Дороге. Он следил через системы Корпорации Юникорн за всем миром и продолжал изучать политику, экономику, передвижения войск, перевозки, телекоммуникации и интернет.
ИИ может быстро найти наилучшее решение любой ситуации.
–И есть небольшая проблема.
-Что такое?
Ю Бюнг Юн был немного раздосадован, так как он хотел продолжить смотреть видео с Виидом. Обычно руководители Корпорации Юникорн и ИИ могли позаботиться о большинстве проблем. Но в некоторых ситуациях требуется решение Ю Бюнг Юна напрямую.
–Это отношение к частной жизни Виида.
ИИ показывал дом, где жил Виид, в реальном времени.
-Это хорошее место, чтобы жить.
Ю Бюнг Юн сказал это, как только увидел дом Ли Хена.
Фруктовые деревья и овощи росли во дворе. При взгляде с высоты птичьего полета, дорогие грушевых деревья привлекали его внимание. Если бы он не жил в квартире, то он бы хотел жить в таком доме. Управление будет немного неудобно, но он мог насладиться тишиной в доме.
Экран сфокусировался на черной машине, припаркованной возле дома.
–Они следят за ним.
-Кто они? Они работают на семью его подруги?
Он знал, что отец Союн не одобрял Виида.
Топ рейтинг игроков Королевской дороги. Они получили особое внимание Ю Бюнг Юна. Поэтому он организовал камеры наблюдения вокруг университета Ли Хена и небольшие беспилотные самолеты наблюдения за его домом.
Это были современные технологии, которые выглядели как маленькие мухи, летающие вокруг дома Ли Хена, временами садящиеся на стены.
–Они работают на деньги частных ростовщиков.
-Почему они следят за ним?
–В прошлом...
ИИ объяснил всё, что он знал о плохих отношениях между Ли Хеном и частными ростовщиками.
-Но ведь их отношения уже закончились?
–Все закончилось давным-давно. Но в последнее время люди, которые задолжали ростовщикам деньги, подключаются к Королевской дороге. Они создали отдел, в котором работают темные геймеры. Недавно они узнали, что Ли Хен — Это Бог Войны Виид с Континента Магии. Теперь эти ростовщики намереваются использовать Ли Хена в своих грязных делишках.
-Как неприятно.
Ю Бюнг Юну не нравилось, когда кто-то вмешивается в его планы.
Вполне возможно, что Ли Хен сможет достичь наивысших достижений с момента открытия Королевской Дороги. Он был достаточно добродушный для подобных вещей.
-Позаботься о них так, чтобы мои уши больше никогда не услышали о них снова.
Судьба частных ростовщиков была определена в тот момент.
Глава 4) Замок Миноджи
Виид нес Союн на своей спине. Ситуация была опасной, поэтому Захаб шел впереди.
“Пойти в королевские покои? Пожалуй, нет. Он маг, так что у него наверняка есть что-то вроде волшебной лаборатории. Но здесь не безопасно, так как сражение уже происходит во дворе.”
Королевский Замок Порту был полностью разрушен в его время.
Исторически, это было правдой, но все может измениться, если дьявол завладеет Союн. Чтобы избежать этого, Вииду нужно было найти печать и уничтожить её. Разумеется, ему нужно найти её, победить короля и сбежать из замка в целости и сохранности.
“Это похоже на поиски чего-то на пляже.”
Это будет невозможно, если только ему хоть немного не улыбнётся удача! Уровень сложности был таким же, как в недавнем фильме под названием <Миссия Невыполнима>, который стал популярным.
Также не было никакого смысла смотреть за Нодулем через Пески времени. Были уже довольно большие нестыковки во времени, между заданием Нодуля и спасением Союн Виидом.
“Я говорил это раньше, но Нодуллю действительно не повезло. Трудно будет одному человеку справиться с этим.”
Он мог видеть ловушки, если посмотрит за Нодуллем через Пески времени, но он решил использовать свои собственные суждения. Его единственной надеждой было то, что король был колдуном. Большинство магов были физически слабыми. Это был отличный шанс для неожиданной атаки.
-Захаб-ним.
-Да, говори"
-Мы должны убрать несколько рыцарей Королевства Роум.
-Причина?
-У них будет карта.
Те, кто жил во дворце, не нуждались в его карте. Но рыцари Королевства Ром, придут сюда после того, как позаботятся о чернокнижниках, а значит, у них будут карты! Следующей частью плана был просмотр карты и вычисление вероятного местоположения короля.
“Возможно, он где-то ждёт пробуждения дьявола”
Королевский Замок был очень просторным, так что сложно будет вернуться, если он ошибётся. Дьявол проснется до того, как замок рухнет. Он должен был проверить маршруты движения рыцарей и колдунов и определить, где они собираются.
-Огонь!
-Куааак!
-Стены рушатся!
Пока он спускался с башни, управляющие и служанки устроили вокруг много шума. Толстые колонны, удерживающие потолок, падали на солдат, а огонь распространялся по рушащимся стенам.
“Сейчас тот самый момент, когда Нодуль вошёл.”
В Замке Порту было много стражников, но они бегали повсюду и не обращал внимания на Виида, Захаба и Союн. Их задачей было остановить вторжение Рыцарей Рома в замок Миноджи.
Виид бежал по коридору, неся Союн. Вдруг, он резко остановился.
-Подожди минуту.
-Почему?
-Управляющие и служанки, убегая прочь, двигались не по правому коридору.
Люди, спасаясь, не направлялись в правый коридор, они шли налево. Конечно, это могло быть из-за опасности обрушения или пожара, но он думал, что все было наоборот.
-Мне казалось, что там нет больше ничего, кроме рушащегося замка и рыцарей Королевства Ром.
-Вроде так.
Виид доверился своим инстинктам в этот момент.
-Мы пойдём в правую сторону.
Он не знал, почему все идут в левую сторону. Но в такой ситуации, он решил пойти направо для квеста.
“Ничего страшного. В худшем случае, Союн умрет и дьявол проснется.”
Это был безрассудный план, в разваливающемся замке Миноджи! Но было поздно жалеть об этом.
“Я приехал сюда гораздо раньше, чем Нодуль. Если он избавился от печати...возможно, на его пути были разрушенные лестницы или коридоры, пока он нес Хильдеран.”
Это означало, что были недоступные зоны, которые Нодулю пришлось долго обходить вокруг. Виид пришел пораньше, поэтому имел больше возможных мест для поиска.
-Нарушители! Это место запрещено для всех, за исключением нескольких человек."
-Это владения Его Величества. Убить всех нарушителей!"
Коридор охранялся 5 Королевскими Рыцарями. Виид отступил назад, одновременно закрывая Союн.
-Захаб-ним!
-Я позабочусь об этом. Непрерывное Штормовое Рассечение!
Захаб выбежал вперед и использовал особый навык. Его навыки действительно были выдающимися по эффективности.
-Угх!
-Он очень сильный. Будьте осторожны!
Королевские Рыцари Порту были ошеломлены. Умение Захаба окружило Королевских Рыцарей, будто бушующим штормом и сеяло хаос в их рядах. Свет и ветер в совокупности образовывали впечатляющий эффект!
-Аура тяжести земли, наполняет этот меч. Меч Земли!
Захаб также использовал силу земли. Меч Захаба, кромсающий врагов, стал в 5~6 раз массивнее.
-Сделано. Я разобрался с ними.
-Большое спасибо.
Блокада из Королевских Рыцарей была легко сметена, благодаря Захабу. Он быстро обработал врагов и так защитил Виида, что они даже пальцем его не коснулись. Он был Мастером-Мечником, не зря его привлекли.
Его мысли менялись, по мере продолжения боевых действий.
“Я очень рад, что мы пришли сюда так рано. Его боевые способности и правда чудесные.Если бы не Захаб, то этот квест был бы по-настоящему тяжелым.”
“Это доспехи Королевских Рыцарей Порту! Если я возьму их сейчас, потом они станут антиквариатом. Деньги, полученные при продаже их коллекционерам.... Драгоценности льются через край.”
“Еще один приятный момент. Захаб хорош. Не видать мне удачи без этого парня. После увиденного, нет никакой необходимости благодарить Захаба. Я пошел на массу уступок, чтобы получить его расположение. Мне просто нужно, принять всё, что он дает как должное.”
“Умг, на этот раз появилось 8 рыцарей. Некоторые рыцари, держат каплевидные щиты, будет трудно справиться. Надо было взять парня посильнее. Он никуда не годится.”
Его эмоции разрушала ревность, когда он видел, как Захаб проводит множество боёв!
-Я избавился от всех.
-Ах, да.
Виид побежал вперед, неся Союн.
-Нарушители! Как вы посмели явиться сюда!
Теперь на их пути появились 4 колдуна в темных одеждах. Чернокнижники использовали в атаке черную магию и проклятия. Не смотря на то, что в других профессиях тоже использовались проклятья, сопротивляться колдунам было труднее всего из-за их жертвоприношений.
Вииду пришлось проявлять куда большую осторожность.
-Позаботься о них прежде, чем они используют магию!
-Понял.
-Сначала избавься от того, что справа!
Захаб метнул свой меч. Тот пролетел с ужасной вспышкой и припечатал чернокнижника к стене. Захаб промчался следом и ухватился за меч рукой.
-Техника секущего ножа Лунного света!
Появился свет от его руки, когда он использовал навык владения мечом. Он был мастером и имел возможность влиять на технику секущего ножа Лунного света. Захаб свободно распределил лучи и метнул их в сторону колдунов.
-Вопль....
Магия колдуна могла оказаться страшной силой в бою, поэтому они не могли допустить завершения заклинания. После этого Захаб побежал и атаковал его мечом из света, колдун не смог ничего сделать и умер.
Захаб поднял свой меч и прошептал:
-Эти колдуны...это действительно отличное место, как ты и сказал.
-Ладно, пошли. Разве ты не достаточно насытился?
-Что?
-Ничего, Захаб-ним. Идём быстрее!
Они прорывались через коридоры с колдунами-стражниками! Захаб убивал отряды чернокнижников и рыцарей.
Виид был в авангарде, поэтому ему ничего не оставалось, кроме как желать, Захабу победы. У врагов не было возможности сопротивляться, так что ему просто нужно было запастись терпением.
-Я не могу просто стоять.
Виид готовился использовать навык ваяния.
-Это дорого мне обойдётся, но это лучше, чем сожалеть о собственной бесполезности.
Он достал Превосходную скульптуру, которую он сделал, когда вернулся к своему первоначальному времени. Лежащий золотой бык! Это было замечательное произведение искусства, которое он решил использовать.
Его сердце сжалось.
-Разрушение Скульптуры! Всё в ловкость.
В этот момент тело Виида источало свет.
Вы использовали навык Разрушение Скульптуры.
Боль от уничтожения Превосходной скульптуры! Горе!
Вы навсегда теряете 5 очков Искусства.
Слава уменьшилась на 100.
Искусство было преобразовано в ловкость на один день.
Так как характеристика Искусства является слишком высокой, а Ловкость низкой, преобразование пройдет не сразу.
980 ловкости преобразовано в 9й продвинутый уровень навыка 'Бег по ветру'. Потребляя ману, вы можете бегать по ветру. Это будет более полезно в длительных путешествиях на природе, нежели в помещениях.
430 ловкости преобразовано в 5й продвинутый уровень навыка 'Вмешательство Фортуны'. Вам очень часто везет, а так же вы можете использовать атрибут атаки в три раза сильнее.
2,360 ловкости преобразовано в наивысший уровень навыка ‘Уклонение’.
Враг не сможет точно попадать по вам. Эффективность кожаных доспехов увеличивается. Сложно получить критический удар.
5,600 ловкости преобразовано в 7й продвинутый уровень навыка 'Точная атака'.
Вероятность критического удара возрастает и сила атаки увеличивается.
1.340 ловкости преобразовано в 4й продвинутый уровень навыка 'Повышенный опыт'.
Снижает время активации всех атакующих умений. Также помогает находить слабые стороны противников.
760 ловкости преобразовано в 6й средний уровень навыка 'Сокращение дистанции'.
Выносливость и Мана будут потребляться, чтобы нанести стремительный удар по противнику, игнорируя расстояние.
1.340 ловкости преобразовано во 2й продвинутый уровень навыка 'Рассекающая воздух походка'.
Ваше тело становится легким, как перышко, вы не устаете. Сила прыжка увеличена, вы не получаете повреждений при падении с большой высоты.
Это были техники, которые могли наносить урон и уклоняться от ударов!
-Мне пришлось использовать это. Выживать действительно очень тяжело.
Между тем, Захаб закончил зачистку Королевских Рыцарей и колдунов.
-Давай продолжим!
Захабе выбрал путь, где возникло немалое количество врагов. Мастер-Мечник и Мастер-Скульптор Захаб! Ловушки, магия и атаки рыцарей не могли справиться с ним.
Теперь, когда характеристика Искусства была преобразована в Ловкость, Союн не была такой тяжелой. Виид ощутил смутное зловещее чувство.
“До сих пор все было слишком просто. У меня такое ощущение, что впереди всё будет не так легко, как до этого.”
Нодуль наверняка, больше страдал, потому что у него не было помощи Захаба и навыков скульптора.
Виид лично подготовил план, и, в основном, он реализовывался. Было бы лучше, если бы он мог сразу сбежать из башни с Союн, но путь к королю был гораздо более спокоен, чем ожидалось.
“Это опасно. Это искушение, которому я не должен поддаваться.”
Кратчайший путь в жизни также были связан с опасностями. Конечно, были люди, которые проходили по жизни только успешным путём.
Те, кто присоединялся к престижной гильдии в первые дни Королевской Дороги, получали доступ к хорошим охотничьим угодьям и были обеспечены соответствующим снаряжением, квестами и людьми, помогающими им расти. Им могло казаться, что жизнь является легкой.
У Виида было много ситуаций, развивших в нём абсолютно острое чувство опасности.
Квест на финальную скульптурную технику не может быть таким простым. Это признак того, что в дальнейшем будет что-то нехорошее.
Конечно, квест даже не был ещё закончен. Была растущая опасность того, что Замок Миноджи близок к полному уничтожению.
Например, он может выбрать не тот путь и умереть. Если он попадёт в окружение врагов, то он умрёт. Даже падающие камни могут вызвать смерть! Он даже на немного не сумел приблизиться к нахождению печати, поэтому Захаб должен был достаточно отдохнуть, чтобы защищать его.
-Подожди!
-Что? Разве мы не должны спешить, пока Замок Миноджи не рухнул?
-Умм.
Положение было, безусловно, таким, что он должен был торопиться, но ноги не могли двигаться по какой-то причине.
“Рисковать, ожидая разрушения Замка Миноджи или находиться в опасности из-за рыцарей, колдунов и Короля Порту.”
Суть была в том, что любая ситуация была опасной. Но ощущение, что их тащат в большую ловушку, не могло заставить его ноги пошевелиться.
“Это как свинья, бегущая на бойню....”
Виид решил не заморачиваться и просто воспользоваться преимуществами пока они есть.
Битва продолжается, но он пришел сюда гораздо раньше, чем Нодуль. Было бы неплохо, побыстрее выбраться из полуразрушенного замка, но сейчас силы врага были более опасны. Ему не хотелось бы наткнуться на сильного противника так рано.
-Давайте найдём безопасное место и подождём там.
-Что? Мы должны двигаться быстрее.
-Пожалуйста, верь мне. Я этим не горжусь, но неудачнику вроде меня... обычно, никогда не везет.
Он не был уверен в том, что Виид решил просто подождать. Все-таки, он не мог просто тратить время.
-Мне надо собрать кое-какие ценности, произведения искусства и антиквариат с этого места.
Богатства Королевского Замка Порту перевесили его чувство опасности.
**********
Телевизионные станции ещё не транслировали квест на финальную секретную технику скульптора.
Виид попросил их держать это в тайне, так что они предположили, что он был в середине удивительного квеста. Они терпеливо ждали и готовились к тому дню, когда квест закончится, чтобы они смогли его транслировать.
Пользователи Королевской Дороги были еще более интересующимися тем, кто первым завершит квест на Мастера профессии. Но никто не знал о последней секретной технике, которая может останавливать время.
Ю Бюнг Юн знал обо всех секретных техниках. Он был единственным, кто знал все тайны Версальского континента
-Что там насчет секретной техники шеф-повара?
-Если повара не запустят её, до наступления зимы на Версальском континенте, то секретная техника исчезнет. Судя по прогрессу поваров, пока нет ни одного человека, который мог бы бросить вызов изучению секретной технике.
-Им придется подождать некоторое время, после истечения этого срока.
-Нужно будет 3 или 4 года.
Если квест на секретную технику не выполнялся, то она исчезала. Как только проходило некоторое время, появлялись новые НПС или определенные области, что говорило о возникновении нового квеста. Но люди, выполняющие квест на Мастера профессии, были редкостью.
Вероятность того, что они будут собирать все секретные техники и бросят вызов финальной секретной технике, была очень низкой. К сожалению, секретная техника шеф-повара, которая позволила бы создать лучший вкус под небом, собиралась исчезнуть.
-Кто-нибудь собирается начать квест на финальную секретную технику художника?
-Мастер-Художник Эль Греко скоро умрет. Как только он умрет, то квест не смогут пройти, как минимум в течении 5 лет.
-Очень жаль.
У Ю Бюнг Юна были большие надежды на финальную секретную технику художника.
Финальные секретные техники боевых профессий, как правило, связанны со сражениями. Они могли охотиться на драконов или иметь выдающиеся показатели на войне.
Но творческие профессии могли приобрести умение создавать что-то новое.
Финальная секретная техника художника ‘Творец.’ Это был навык, с помощью которого художники могли рисовать и создавать новые континенты с местностями, животными, монстрами и видами.
Это был колоссальный навык, поэтому он мог быть использован только один раз. И созданный континент, не давал никакой выгоды для живописца. Новый континент должен был развиваться с самого начала жителями, населяющими его. Но если континент становился процветающим, тогда имя художника оставалось бы в устах людей навечно. Создание континента было величайшей честью и гордостью для человека.
Конечно, если бы Виид был художником, то он создал бы что-нибудь со свойственным ему эгоизмом и эгоистичным желанием в мыслях.
“Мне не нужны пустыни, где нет денег. Зачем мне нужны голые скалы? Житница! Мне нужно сделать плодородную житницу, где я смогу посеять семена. И горы, полные золотых жил и каменных шахт, будут хороши. Побережье должно быть спокойным местом для морского транспорта. Там не должно быть различных монстров. И я должен быть уверен, что кучка гоблинов может быть захвачена для использования в качестве рабов.”
Богатый ресурсами континент! Умение создавать земли, соответствовало способностям Виида.
К сожалению, никто не пытался овладеть финальной секретной техникой художника. Единственным человеком, выполняющим квест на финальную секретную технику профессии, был Виид.
Ю Бюнг Юн наблюдал, как Виид подписался на эту авантюру.
-Что ж, это решение было сделано чересчур поспешно....
На карте Замка Порту было нарисовано изображение очень сложной структуры. Это было близко к невозможному, чтобы найти печать в подобном месте. Даже если он найдёт нужное место, король все еще был проблемой.
Виид узнал о внутренний помещениях из видеороликов Нодуля, так что он быстро определил путь. Он был в состоянии получить полное представление об устройстве замка, несмотря на бег с тяжёлой Союн за спиной. Способность ориентироваться в пространстве он освоил, работая разносчиком молока и газет.
-Это относительно правильный путь. Это может грозить неприятностями, но это относительно верное направление. Нужно продолжать двигаться в этом направлении, хехехе....
Виид направлялся в самое зловещее место, где находился Король Порту.
Однако, это было место, где собралась вся мощь Королевства Порту. В нем собрались король, королевские рыцари, солдаты и колдуны.
Они приносили жертвы, готовясь к черной магии, чтобы открыть Врата Ада. Если их колдовство осуществится, красные Врата Ада откроются в небе над столицей Порту. Врата Ада, что пожирают жизненные силы людей.
Даже если Виид был готов сорвать планы колдунов, он шел туда, где он ничего не сможет сделать. Это было место, где он умрет.
-Сейчас, осталось пройти вперед совсем немного.... хм?
Виид внезапно забежал в комнату без охраны, и начал грабить её вместе с Захабом.
Рыцари Королевства Ром и их союзники, захватили контроль над внутренними помещениями и направились к местоположению Короля Порту. Это было похоже на поход в логово тигра.
Ю Бюнг Юн с нетерпением ждал развития ситуации, пока Виид вдруг не остановился и не начал собирать произведения искусства, антиквариат, золото и серебро. Он использовал шанс обогатиться, даже во времена великого кризиса!
-Да что он вытворяет? Неужели он не чувствует приближение беды?
Если бы Виид услышал эти слова, то он бы сожалел. Но Ю Бюнг Юн знал все обстоятельства, поэтому его слова были искренними.
Он знал о любых, даже самых малейших передвижениях войск. Он знал, когда Королевские Рыцари вошли внутрь и полностью разобрались с внутренним устройством замка.
Пожилые люди, которые пережили много приключений, предчувствовали беду, или их суставы ныли, когда собирался пойти дождь.
Эта ситуация вообще не волновала Виида. У него был инстинкт выживания таракана!
-Это и есть его талант.
Даже если Замок Миноджи полностью разрушится, Виид доживёт до самого конца. Казалось, он никогда не умрет.
Если здания и инфраструктура в Корее разрушались во время войны, они восстанавливались спустя десятки лет. В ситуациях, когда все дрожали от страха, Виид просто пытался собрать больше металлолома. Конечно, неожиданное падение бомбы все равно бы убило человека.
********
-Всю жизнь я жил с мечом и преодолел много поединков с ним. Очевидно, я должен использовать это, чтобы сделать мою секретную технику меча. Умение ….
1 МЕЧ вспоминал лучшее, что с ним происходило во время занятий с мечом.
Это было, когда он держал меч под сильным ливнем. Он устал от тяжелой тренировки, но в тот момент он стал одним целым с мечом. Меч, который может сразить любого противника, даже из тех позиций, которые казались неудобными.
-Меч, который может разрезать что угодно.
Пожалуйста, опишите умение.
-Меч, который может разрезать любого врага или объект.
Умение разрезающего меча, который может разрезать что угодно!
Из-за особенностей умения, будут наложены серьезные штрафы.
Все равно хотите продолжить?
-Конечно
Умение владения мечом было создано.
При чрезмерном использовании данной техники меча, будет накладываться большой штраф.
Меч Разрезающий Что угодно 1 уровень (0%):для использования необходим Продвинутый 6 уровень навыка владения мечом.Когда атака нанесена правильно,максимальный урон увеличивается до 55 раз,в зависимости от уровня навыка.
Тем не менее,если по противнику урон не прошел,то есть 20% вероятность поломки меча.
Если атака была заблокированна то это может привести к параличу,травмам и смерти.
В случае промаха, есть вероятность получить тяжёлый перелом.
«Навык Мастерского владения оружием улучшился.»
«Слава увеличилась на 3,190, благодаря созданию новой Секретной Техники Меча.»
Когда 1 МЕЧ создал навык, пришла очередь 2 МЕЧа. 2 МЕЧ жил только ради меча.
“Я преемник Учителя-нима, который унаследует Додзе.”
Его мечтой было учить молодых учеников всю свою жизнь.
-Я хочу сделать Меч Разрезающий Что угодно.
-Второй?
-Я просто хочу развить навык который выбрал Учитель-ним.
Неправильный выбор навыка из-за лести.
В отличие от Виида, воспользовавшегося важным шансом создания продуманной секретной техники, 2 МЕЧ впустую потратил такую возможность.
-Хммм.
3 МЕЧ, вместо меча хотел связать свою жизнь с искусством владения копьем. Копье показывало огромную мощь в битве. Держать длинное копье, когда быстро скачешь на коне, было самым лучшим чувством.
-Я хотел бы выучить Меч Разрезающий Что угодно.
Но в конце концов 3 МЕЧ решил выбрать тотже самый навык.Это также было проблемой для 4 МЕЧа и 5 МЕЧа.
-Это не так...
-Ох, что-то пошло не так"
Они почуствовали что это было странно,но от этого никуда не деться.2 МЕЧ даже не думал что это может зайти настолько далеко,когда он первый это начал.
-Я также выберу Меч Разрезающий Что угодно Мастера-нима.
-Я чуствую тот же путь что выбрал 4 МЕЧ.
Они неизбежно должны были так поступить! Конечно, от этого не было бы много пользы, но они не могли выбрать желанный им самим навык.
И когда настало время выбора учеников!
-Единственный путь жить-это выбрать эту секретную технику.
-Если я выберу другой навык в одиночку тогда наверно мне придется драться каждый день
Ученики сильно беспокоились.
Но к счатью,1 МЕЧу удалось это исправить.Он подумал они будут очень расстроенны.1 МЕЧ решил что это глупо,для всех выбрать одинаковую секретную технику меча.
-Вы должны делать разные техники.
-Я понял,Учитель-ним!
-Мы бы хотели научиться у Мастера-нима.
1 МЕЧ сказал серьёзным тоном:
-Учите другие вещи.Если вы продолжите делать тоже самое,тогда мы все будем выглядеть невежами в глазах других.
Поэтому ученики свободно выбрали свои навыки! 200 человек выбрали секретную технику, связанную с мечом. Разнообразные техники с ослепительными эффектами и приёмами были приобретены.
207 МЕЧ был особенно увлечён яркими спецэффектами.
-Когда я использую свой навык, прозвучит удар грома и появится пять цветных лучей, которые обернутся вокруг меня и защитят меня с сильным ревущим звуком.
Некоторые предпочли секретные техники с уменьшением затрат маны. Другие ученики выбрали дальние атаки с луками; копья и щиты также были популярны.
-Я хочу изучить Меч Разрезающий Что угодно.
83 ученика всё же решили польстить учителю. Они решили, что это было очень мудрое решение, в тот день.
1 МЕЧ и 2 МЕЧ прощали тех, кто выбирал другие навыки, но 3 МЕЧ возмутился.
-Все младшие, кто создал новый навык, должны собрать возле меня."
И он заставил их тренироваться всю ночь! 3 МЕЧ показал свой гадкий характер, который обычно скрывал.
На следующий день 4 МЕЧ:
-Многие младшие проявили индивидуальность и воображение в эти дни? Давайте посмотрим, какие у них навыки.
5 МЕЧ также сказал на следующий день:
-Прежде я молчал. Дисциплина полностью развалилась.
Ученики должны были пройти изнурительные тренировки.Иногда они наблюдали за широй общественностью и думали что те слабы.
-Они устают после бега на 10 километров. Каждый должен иметь возможность бежать не менее 30 километров.
-Я не знал, что это так утомительно — вести машину в направлении восточного побережья. Если у меня будет велосипед, то я смогу проехать 400 километров туда и обратно.
-Я могу кататься без перерыва весь день, а затем сыграть в футбол вечером.
-Я могу не спать всю ночь, а на рассвете пойти работать на рынок с ощущением бодрости.
Ученики могли почувствовать себя сильнее после серьёзных тренировок.
Систематические занятия по теории, тренировки и повышение квалификации. Это были слова из учебников. Люди прекрасно могут адаптироваться ко всему. Те, кто поначалу чувствует себя ужасно, со временем станут сильнее.
1 МЕЧ,инструкторы и ученики перешли с следующему этапу задания на Мастера Боевых Искусств
Также были уникальные, но лёгкие квесты, где МЕЧам нужно было спасти НПС или зачистить подземелье за определенный промежуток времени.
101 МЕЧ думал что время тренировок было важнее всего остального.Тело было надежно до тех пор пока ты тренируешся.
-Я буду размахивать мечом всю ночь напролет, чтобы освоить навык.
-Я хочу поиграть.Почему вы не идете поиграть вместе со мной?
-Я долже выучить это прежде чем пойду играть.
НПС 130 уровня сказал:
-Я думаю, что вы достаточно сильны. Пожалуйста, пойдемте поохотимся на монстров.
-Прекрати.Я умру если я небрежно буду бродить по округе с такими навыками.
-Это нормально. Учитель-ним не особо удивится этому.
-Заткнись. Я убью тебя своими собственными руками!
Глава 5: Скульптор, который совершил Чудо
-Если бы я не пришел сюда, то я действительно жалел бы об этом до конца своей жизни.
Улыбка на лице Виида была, как у ребенка, который только что нашел деньги. Предметы, которыми был украшен Королевский Замок Порту! Виид и Захаб бродили по нему, жадно собирая предметы.
Конечно, они не забыли об охоте.
-Он похож на слугу. Сомнительно, что богат...нет, он наверняка плохой человек — тот, кто унижается перед королём и терроризирует простых людей. Он плохой парень, скрывающий свои злодеяния. Быстро убить его!
Служащий, которого в детстве продали в рабство, был убит!
-Убей всю знать. Украшения и драгоценные камни...хех, они определенно принесут богатство.
-Ты не слышал моих слов?
-Слуга! Не притворяйся, что ты его не видел! Просто убей его.
Дошло до того, что он не знал, должен ли он спасать Союн или грабить дворец.Он получил большое количество колдовских предметов и магических свитков.
-Есть много людей, которые купят это на черном рынке. Ха-ха-ха!
В настоящем времени, черная магия не была должным образом распространена на Версальском континенте. Очень немногие игроки выбирали путь чернокнижника, как следующий этап развития профессии мага.
Однако, Виид подобрал такие книги, как <Базовый курс по Черной магии> и <12 Различных Видов Проклятий>. Если они узнают об этих книгах, то гораздо больше людей будут выбирать профессию чернокнижника.
Виид хотел принести домой плохие вещи! Конечно, он чувствовал, уколы совести, но они были не больше мухи или комара.
-Несмотря на то, что делаю, я все еще чувствую себя добрым и порядочным человеком. Ну...да, я пережил слишком многое в жизни из-за своего мягкого сердца, поэтому не могу быть плохим.
Если бы у него было достаточно денег, он написал бы автобиографию.
-Аааааа!
-Рыцари Рома идут сюда!
Крик исходил из коридора. Затем послышался глухой звук от брони рыцарей. Элитные рыцари Королевства Ром и их союзников были мобилизованы. Следом за ними шли элитные лучники.
-Прибыли наши проводники.
Виид ждал развития событий. По сути, эта было противостояние между Королевством Ром и Королевством Порту.
Нодулю и Хилдран повезло, что эти события совпали с нападением на королевство Порту.
"Если мы не можем найти правильный путь, то они будут искать его."
Это было время погони за Рыцарями Рома. Это было настоящей причиной, почему он устроил грабёж, намеренно отставая от графика.
-Пойдём быстрее.
Захаб не упускал их из виду, пока Виид нёс Союн у себя на спине. Рыцари Рома больше заботились о своей обороне, поэтому можно было комфортно следовать за ними.
Замок был построен на века, поэтому помещения были в относительном порядке, несмотря на натиск осадных орудий. Но стены иногда дрожали и украшения, висящие на них, падали.
Пугающее ощущение!
Королевский Замок еще не развалился, но он могло обрушится в любой момент. Его сердце велело поторапливаться, но он не должен был слепо мчаться разрушать печать.
“Эти парни появились. Понеслись заготовленные заклинания.”
-Жертвоприношение Земле!
-Коготь Астарота!
Послышался оглушительный грохот и Виид отшатнулся от взрывной волны. Ноги подкосились, и Виид смог пережить всё это только благодаря Захабу.
“Как и ожидалось, лучше прийти позже. Если бы я пришёл первым, то я бы умер от магической атаки.”
Были слышны непрекращающиеся крики. Если он продолжит идти вперед, то он окажется в самом жарком и наиболее опасном месте. Рыцари Рома были великолепны и быстро прервали заклинания чернокнижников. Смертельные атаки, которые могут убить всего одной ударом!
-Отдохну еще немного.
-Вы уверенны? Состояние вашей девушки не очень хорошее.
Свет покидал глаза Союн. Она умирала.
-Она будет жить.
Вииду не терял хладнокровия, даже в моменты кризисов. А уж в момент, когда Союн могла умереть — тем более! Она всё поймёт, даже если ей придётся умереть в таком месте.
“Если я не смогу спасти ее, я отдам ей щенков со второго помёта”
Он никогда не дарил ей подарков на дни рождения или юбилеи, но с недавнего времени, он решил подарить ей щенка. Конечно, у Союн была 1-летняя сука, но та не могла рожать без сотрудничества кобеля.
“Я отдам ей свою долю щенков. Пока её псина рожает, я дам ей щенка на воспитание.”
Это была ситуация, когда поколение за поколением, собаки будут привязаны к Вииду!
-Одержимые силой тьмы, примите эту крови и жизнь и явитесь сюда...
-Сокрушим всех чернокнижников. Лучники, в атаку!
-Уничтожьте магический круг, это остановит их магию.
Звуки борьбы между Королевством Порту и Королевством Ром продолжались. Виид не шевелился, собирая в кучу свои мысли.
Он не мог просто ворваться на поле боя, будучи обременённым Союн.
“Судя по истории, Королевство Порту потерпело поражение. Это произойдёт снова, если не появится важные переменные.”
Конечно же, этими переменными были Виид и Союн. Если дьявол внутри Союн проснётся, тогда Королевство Ром и их союзники, будут жестоко разбиты. Нодулю как-то удалось этого избежать, так что Вииду тоже придётся выполнить это. Теперь он должен найти способ, чтобы помочь Союн.
-Должны ли мы пойти сейчас?
-Мне нужно ещё кое-что приготовить.
-Приготовить что?
-Мне нужно разделать кита и съесть его.
Король Порту и Чакиджел были великими чернокнижниками! Они были лидерами злых сил. Войска Королевства Ром были не менее ужасающими.
В этом времени, Королевство Ром и их союзники имели лучших рыцарей континента и находились на грани формирования Империи. Их военная мощь могла считаться лучшей на поле боя!
Виид и Союн погрузились в великое историческое сражение.
“Мне нужно было подготовиться к прошлому. Было бы неплохо, если бы я мог жить, не используя уловки. Таким образом я не буду получать урон”
Поле боя продолжало разражаться черной магией и криками.
-Еще нет.
Можно было видеть, что битва ещё не достигла своего апогея. Он почерпнул много разнообразной информации, слушая шум битвы.
Короли и дворяне союзных королевств встретились для обсуждения изгнания колдунов с континента. Таким образом они составили план блицкрига, чтобы мгновенно разрушить замок с помощью осадных орудий и убить колдунов. Рыцари из каждого союзного королевства явились сюда, чтобы сокрушить колдунов. Фактически, рыцари были готовы умереть, когда замок рухнет.
-Преследовать всех чернокнижников.
Это было причиной, почему игроки не выбирали профессию чернокнижника. Магия была мощной, и они легко могли использовать продвинутую магию, с помощью жертвоприношений, но бесчестье было слишком высоким. Рыцари будут постоянно гоняться за ними, чтобы убить.
Кроме того, их тела могут быть захвачены дьяволом или демонами, как в случае с Хильдеран, или они могут стать жертвами. Это была сильная профессия, получавшая огромные штрафы.
“Через черный рынок, так сложно будет продать предметы чернокнижника по высокой цене.”
Виид решили начать подготовленный им план. Он вытащил скульптуру, которую сделал заранее.
-Скульптурная Трансформация!
Превращение в лучника Королевства Порту!
Была использована "Скульптурная Трансформация".
Безграничная связь скульптора и статуи, делает их похожими друг на друга!
Маны, требующейся для этой профессии, недостаточно. Вы должны преодолеть это, используя ваши навыки скульптора и мастерство. Но появится большой штраф.
Влияние Cкульптурной Трансформации незначительно увеличило Силу и Ловкость.
Интеллект и Мудрость уменьшатся.
Характеристика Искусство сократилась в 2 раза.
Здоровье немного увеличилось.
Из-за штрафов, не возможно использовать навыки, которые потребляют ману.
Это будет длиться до тех пор, пока Скульптурная Трансформация действует.
Это было естественно — стать солдатом Порту, если он хотел оказаться рядом с колдунами.
Виид намеренно изменил пропорции тела, при использовании Скульптурной Трансформации, чтобы стать толще. Так он мог нести Союн за спиной под плащом. Было трудно носить её тело, но после Разрушения Скульптуры, простые движения не были проблемой.
-Ты должен хорошо защищать меня.
-Я рискну своей жизнью для достижения этой цели.
Захаб экипировался мечом и кожаными доспехами, полученными с солдат. Его владение мечом было достаточно высоким, чтобы он мог использовать основное оружие и доспехи воинов.
К сожалению, он не мог замаскироваться рыцарем, потому что в таком случае, его владение мечом упадёт. Если завяжется битва на мечах, то он понесет потери.
"Мне приходится использовать этих парней. Я надеялся, что этот день не настанет, но...если я выполню этот квест, то я смогу окупить свои потери, посредством охоты."
Виид достал скульптуру. Он уже создал скульптуры с использованием элитных материалов, которые приобрёл.
Там были и Обычные и Превосходные работы. И был один Шедевр. Предметы искусства не были бесплатными, поэтому было неизбежно — создать что-то подобное при использовании дорогостоящих материалов.
6 скульптур в униформе солдат Королевства Порту было произведено.
"Даже если я дам им жизнь, будет трудно перенести их к исходному времени или сохранить их в ходе битвы."
Виид глубоко вздохнул.
-Ничего не поделаешь, так как я достиг этого места. Оживление Скульптуры!
Скульптура ожила.
Исходя из значения характеристики Искусство (3,122), Ваше создание получает 513 уровень.
Маны недостаточно для использования умений, поэтому её уровень был снижен на 23%, в качестве штрафа.
Оживлённому существу добавлено 3 способности.
Уровень и значение способностей, зависит от уровня и облика статуи.
Свойство Стали (100%), Свойство Огня (80%), Свойство Преданности (100%).
Свойство Стали даёт существу превосходные навыки владения оружием и доспехами.
Свойство Огня позволяет сжечь врага.
Предоставляется иммунитет к магии проклятий.
Существует сильное сопротивление черной магии.
Оно испытывает к Вам слепую преданность и никогда не совершит предательства. Оно готово подчиниться любой вашей команде.
282 Маны было использовано.
Из-за уровня навыка, эффективность и характеристики уменьшены на 20%
Искусство навсегда уменьшается на 6.
Для повышения Искусства, создавайте новые статуи и другие художественные работы.
Уровень уменьшен на 2. Характеристики снижены на 10.
Все потерянные характеристики, связанные со снижением уровня, будут восстановлены при очередном повышении уровня.
Берегите Ваше создание. Умершую статую придется оживлять заново.
Воскресить разрушенную полностью — невозможно.
Тело солдата быстро поднялось. Он сразу же встал на колени перед Виидом.
-Хозяин, Вы дали мне жизнь. Пожалуйста, даруйте мне имя!
Голос, переполненный преданностью! Виид с горечью посмотрел на своё создание.
-Рад тебя видеть. Я назову тебя Железяка-1!
-Это хорошее имя, которое, кажется, мне подходит. Спасибо, что назвали меня Железякой-1.
Можешь не благодарить. К сожалению, похоже мы не долго будем вместе.
-Хозяин! Почему Вы так говорите?
Временная эпоха изменилась, он проходил приключения Нодуля и Хильдерин. Ему придется оставить оживлённые скульптуры здесь, так как он мог перенести на своей родной континент в будущем, только один предмет за раз. Также нет гарантии, что они останутся целыми и невредимыми в нелегком бою. Даже полуразрушенный замок грозил риском смерти.
Конечно, благодаря этому, они спасались от повторных издевательств Виида, так что этим оживлённым скульптурам, возможно, действительно повезло.
-Я счастлив, что буду драться здесь, даже если есть опасность. Я буду служить Вам со всей душой.
-Да, я понимаю. Теперь давай создадим твоих товарищей.
Виид ждал, пока его мана восстановится, прежде чем продолжить использование Оживления Скульптуры. Он потерял в общей сложности 10 уровней в обмен на оживлённые скульптуры. Текущий уровень здоровья Виида также довольно сильно снизился от потери уровней. Как только он вернётся в свое обычное тело, снижение уровня будет применено, поэтому он чувствовал себя глубоко несчастным.
"Творческие профессии это...это как боль, проходящая сквозь мои кости. Я не могу заставить их работать повторно."
Он чувствовал себя так, будто кровавые слезы падали из его глаз от боли.
-Хозяин, прошу дать команду!
-Мы сокрушим любых врагов!
-Я рад отдать свою жизнь. Мне не будет славы, если я не смогу сражаться за Хозяина.
-Я сделаю все, что угодно. Я буду выполнять любые задачи, которые Хозяин даст мне!
Виид удостоил оживлённые скульптуры таким взглядом, словно они были чем-то замечательным.
Один Шедевр, две Превосходные работы и 3 Обычные работы. Их уровни были немного разными, но они выглядели как солдаты Королевства Порту. Было четверо лучников, один копейщик и один мечник.
Виид подготовил отряд скульптур на любой случай.
**********
-Идём. Если мы задержимся чуть дольше, Королевский Замок рухнет. Нас могут атаковать воины Королевства Ром и их союзники, поэтому будьте осторожны.
Виид и Захаб вместе с солдатами зашли в подземелье.Обширное пространство было покрыто зеленоватой безжизненной землёй!
Это пространство было расчищено для магических экспериментов колдунов. По всей площади гуляли холодные ветра, и зеленая жидкость капала откуда-то сверху. Демоны уже вступили в бой с рыцарями Королевства Ром и их союзниками.
“Это благоприятное место для колдуна.”
Различные проклятия летали по всей подземной территории. Рыцари и солдаты не могли показать свои навыки против обычных демонов.
Если они получали травмы, возрастала вероятность отравления или заражения необычными жуками, похожими на личинки, которые ползают по всему телу. Кроме того, они становились повреждены галлюцинациям и нападали на своих товарищей.
Лучники пытались стрелять издалека, но поднялся ядовитый туман и накинулся на них. Он высосал из них все соки, и их кожа стала сморщенной, подобно коре дерева.
Колдуны были очень трудными противниками для рыцарей.
-Мы собираемся что-нибудь делать сейчас?
-Бежим...налево!
Виид и Захаб побежали налево. Оживлённые статуи сопровождали их, когда они бежали. Они направлялись к лагерю Королевства Порту.
-Железяка-1, Железяка-2, Железяка-3! Остановите наступление Королевства Ром. Не раскрывайте им слишком много ваших навыков.
-Да!
-Железяка-4, Железяка-5, Железяка-6! Будьте начеку и предупредите меня, если будут какие-либо атаки со стороны чернокнижников.
-Я прикрою Хозяина своим телом!
Виид и его подчиненные были креветками, оказавшимися среди китов, которыми были Королевство Порту и Королевство Ром. Если Виид попадёт под магию колдуна или под стрелу лучника, то сразу умрет!
Но если они чувствовали, что воин был на той же стороне, что и они, то не нападали на него. Вместо этого, лучники даже посылали стрелы в сторону войск Королевства Ром, чтобы сдержать их.
Оживлённые статуи имели отличную квалификацию, поэтому Виида не поймали. Когда он прибыл в лагерь Королевства Порту, командир лучников строго отчитал его.
-Где вы были? Я приказал подчинённым собраться здесь 1 час назад.
Виид смиренно склонил голову.
-Простите.
-Тупые ублюдки! Приготовьтесь к битве. Вы должны быть готовы выйти в любое время, как только поступит приказ сверху.
-Да!
Виид, Захаб и оживлённые скульптуры спокойно устраивались в лагере. Демоны играли основную роль, поэтому большинство солдат просто смотрели.
Король Порту, Чакиджел и колдуны решили, что сил демонов и черной магии вполне хватит для уменьшения количества рыцарей.
Большой магический круг на земле вспыхивал красным каждый раз, когда использовалась магия.
“Это какой-то ад. Неужели, магия действительно так опасна?”
Как только Виид увидел черную магию, он спросил у находящихся рядом солдат:
-Что это за магия?
-Мы не знаем. Это великая магия, которая может уничтожать врагов.
Ответили солдаты.
Они не считали его своим товарищем, поэтому ему нужно было поднимать близость с солдатами. И они также не отличались высокой степенью преданности королю.
Другие солдаты также выдали разнообразные сведения.
-Если так продолжится, то мы сможем победить Королевство Ром.
-Ты действительно веришь в эти слова?
-Я тоже не знаю. А иначе зачем они так упорно работают, чтобы подготовить магию в этом кризисе?
-Я слышал, им предлагают служанок, в качестве жертв, а вообще, они могут убивать и нас.
-Если Королевство Ром победит, то Его Величество Король будет править. Я не знаю, насколько это будет хорошо.
-Но враг должен быть повержен. Они не отпустят нас живыми.
Виид разговаривал с солдатами, избегая внимания колдунов. Он догадывался, что они знали ситуацию, он мог попытаться получить большую выгоду. Солдаты знали о черной магии.
-Я слышал от Дрэйкер-нима, что эта магия может открыть Врата Ада.
-Врата Ада?Что это?
-Это магия, которая позволит избавиться от врагов.
Виид вспомнил кое-что о черной магии. Многие люди были заинтересованы в продвинутой черной магии, поэтому о ней ходило множество слухов.
“Вероятно, Врата Ада — это магия разрушения, имеющая широкий диапазон действия.”
Эта абсолютная магия разрушения не может быть использована в одиночку. Должно быть собрано большое количество высокоуровневых колдунов. Чернокнижники должны были быть как минимум 400го уровня, и они нуждались в более чем 5000 жертв, для того, чтобы набрать нужное количество маны.
Как только Врата Ада будут открыты, все живое будет насильно затянуто в них. И оно будет сожрано бесами и чертями в аду. Кроме того, демоны могут быть призваны на эту сторону, чтобы стать прислужниками чернокнижников.
Подошёл Захаб и заговорил вполголоса:
-Вы должны помешать завершению тёмного ритуала. Если это магия активируется, то всё будет кончено.
-В одиночку это не выполнимо.
-Мы должны попытаться. Я займусь колдунами, пока вы не отмените заклинание.
-Тогда твоя жизнь будет в опасности.
-Я не могу просто смотреть, как они умирают.
-Но ты все равно не сможешь ничего сделать.
Чернокнижники сосредоточат свои атаки на том, кто будет пытаться их остановить. Каким бы сильным Захаб ни был, он не мог сопротивляться черной магии.
-Сейчас не время беспокоиться обо мне.
-Есть еще немного времени, прежде чем магический ритуал завершится.
Со временем, он становился всё более встревоженным.
Колдуны приготовили свою магию, войска Королевства Ром продолжали входить внутрь замка. Центральные Рыцари Королевства Ром, Каменные Рыцари Королевства Рубенс и Стальные Рыцари Королевства Горгул. Коалиция элитных рыцарей продолжала наступление.
“Это ещё не конец. Есть некоторые важные переменные. Если Нодуль завершил задание успешно, то есть способ переломить ситуацию. Квест может завершиться неудачей, даже если Захабу удастся отменить ритуал.”
Виид продолжил молча ждать.
Силы Королевства Ром и союзников, были не так просты. Им нужно было подавить черную магию, чтобы победить Короля Порту. Реальные способности Королевства Ром определенно проявлялись. Это был вопрос времени, когда Замок Миноджи рассыплется.
Виид и его подчиненные ждали подходящего шанса.
-Давайте покончим с колдунами!
-Проявим мужество! Мы получили покровительство Тира, поэтому мы победим. А пока, давайте осудим тех, кто совершал бесчисленные злодеяния. Положим конец этой грязной борьбе!
Рыцари, солдаты и лучники Королевства Ром и их союзников, проникли вглубь здания. Они не могли развить свое превосходство из-за магии проклятий и демонов, но там шел ожесточенный бой с мечами и летающими стрелами.
-Герой Рансом из Королевства Ром!
-Рыцарь Картар наконец здесь!
Королевство Ром и их союзники ожесточенно сражались против демонов. Рыцари Рансом и Картар. Их мечи были направлены на демонов. Они были достаточно сильны, чтобы называться героями Королевства Ром и их союзников.
-Эти ребята ... .избавьтесь от них!
-Нужно больше жертвоприношений. Получите их кровь и органы!
Прокричал Король Порту.
Чернокнижники начали творить свое злое колдовство. Черной магии вызывалась в направлении рыцарей. Шла напряженная борьба между рыцарями, демонами и колдунами.
“Да, это действительно схватка между китами. И в таких обстоятельствах, Нодуль и Хильдерин препятствовали им.”
Лидер лучников Королевства Порту прокричал:
-Сейчас! Выпускайте стрелы!
-Есть!
Виид направил стрелы в солдат Королевства Ром, вместе с другими лучниками. Его уровень был настолько незначительным, что он не наносил урона, даже если попадал в них. Но выстрелы были быстрыми и точными.
Лидер стрелков оценил Виида.
-Удивительные навыки.
-Спасибо. Я узнал о них непосредственно от Лидера-нима на тренировках.
-Что ж, это, безусловно, ещё один труп.
-Да!
Виид целился только в рыцарей, переполненных здоровьем, и ущерб был минимальным. Он также дал поручение оживлённым скульптурам.
-Старайтесь стрелять неточно. Постарайтесь не попадать слишком часто.
-Понял.
Оживлённые скульптуры также стреляли из луков. Их уровень был высоким, так что если их стрелы попадали по солдатам, то это могло быть опасно. Сошествие демонов, завершение Врат Ада или разгром Королевства Ром.
В любом случае, обстоятельства складывались не в пользу Виида.
Глава 6 Идеальное предательство.
Виид притворно сражался, осматривая окружение.
‘Если командующий Королевства Ром бросит все свои силы, тогда замок рухнет …’.
Кукукунг!
Тряска потолка становилась все более серьезной . Это означало, что осадные орудия Королевства Ром усилили свою атаку . А элитные войска королевства продолжали расти!
"Оххххх!"
“Я рад видеть, что маг Перомэн-ним прибыл”.
Маги в белых одеяниях прибыли в подвал и начали напевать атакующую магию.
“Давление Ветра!”
“Святая Молния!”
“Шаровая Молния!”
“Волна огня!”
Демоны были разбиты от наступления магов.Фишерман был Великим Магом Королевства Ром и только Великий Маг смог оттеснить Короля Порту.Гости,которых Виид ждал наконец то прибыли.
Кванг кванг кванг кванг!
Свет с огнем взрывались изза битвы между магами.Виид же стоял в стороне со своими ожившими скульптурами.
А в лагере чернокнижников,Чакуджил готовил магию Врат Ада с мрачной улыбкой.
' Если бы Фишерман пришел позже то вероятно, было бы уже слишком поздно. Врата Ада будут вскоре завершены. Я должен сделать все возможное’.
Его прогресс при входе был намного быстрее , чем у Нодулля. Но он решил задержаться, чтобы заняться грабежом и воспользоваться Скульптурной Трансформацией, так что теперь Нодулль должен был быть впереди.
'Это, конечно, дорого, но я должен использовать это.'
Он достал свиток призыва Огненного Голема. Он назывался сильнейшим защитником магов.
Магический свиток, оставленный Великим Магом Родериком! Если бы он смог продать, то это принесло бы ему много денег!
'Жизнь невозможна без вложений. Куда лучше выжить и чувствовать себя налегке.'
Виид разорвал свиток. В результате чего, свиток тихо исчез в облаке света!
"Призраки, чье мясо и кости сгнили, придите ко мне."
"Сильный удар."
Поле битвы, изобилующее черной магией и атакующей магией, внезапно стало тихим.
"Почему это....?"
“Сбор маны”.
"Магический круг не работает."
Рыцари Королевства Ром не могли использовать свои умения. Маги, преследовавшие FeatherMan'a, и колдуны, которые открывали Врата Ада, создавали суету.
Гигантский Огненный Голем! Там была пустая область достаточная для того, чтобы с помощью маны вызвать Огненного Голема.
Куоооонг!
Ужасный вопль сотряс все подземелье. Земля дрожала, будто происходил землетрус, и казалось что замок может рухнуть.
Груды камней падали с потолка на рыцарей и демонов. Это было неплохо доя рыцарей Королевства Ром и союзных сил. Действие темной магии было прекращено и их тела вернулись в норму. Там также присутствовала аура огня, исходившая от Огненного Голема.
-Куааааанг!
Демонов, которые находились в области отбросило аурой огня. Тела демонов, что находились возле Огненного Голема, сгорели. Гигантский Огненный Голем был связан с душой Виида!
Вид послал шепот к нему.
Я тот, кто призвал тебя.
-Жду ваших указаний.
-Избегай людей и уничтожай демонов. И используй любую возможность для атаки чернокнижников.
-Понял.
- И еще кое-что: будь осторожен... чтобы не выдать меня.
- Почему?
-Жизнь - сложная штука. Тебе не нужно понимать.
-…..
Огненный голем добросовестно выполнял команды Виида. Демон был охвачен сжигающим оружием, в то время как очищающий огонь полетел в направлении колдунов. Последние использовали свою магию защиты, но пламя прошло барьер, в результате чего огонь задел их мантии.
"Подкрепление!"
"Не упустите возможность и быстрее убейте врагов."
"Рыцари, стать в линию, во Имя Славы!"
Боевой дух рыцарей Рома был поднят и они приложили ещё больше усилий для продвижения. С ними также пришли рыцари и солдаты других царств. Последние прорвали оборонительную стену демонов и бросился в сторону колдунов.
Все маги собрались вместе с Featherman-ом подготовить сильную магию. Удар от продвинутой крупномасштабной магии!
"Нечто подобное этому..."
Виид наблюдал их хорошую работу, но не мог быть доволен положением. Он не знал, когда магия Featherman-а полетит в сторону его головы! Атаки Королевства Ром могли поразить Вида, Захарба и оживленных скульптур в любое время, так как они были в числе Королевства Порту.
Тем не менее, ответ Колдунов был тоже недолгим. Они использовали (заранее) заготовленных людей и демонов в качестве жертв. Даже колдуны, замешанные в подготовке магии для Врат Ада, помогали в сражении.
Они сконцентрировали ауру темноты и выстрелили в огненного голема. Колдуны также призвали большую змею, чтобы скрутить его тело. Но голем имел огромное количество здоровья и сопротивляемости поэтому не было необходимости уклоняться от атак чернокнижников.
Все подземелье дрожало при каждом шаге голема.
"Выглядит, будто Королевский Замок может пасть быстрее, чем ожидалось."
Время потерянное Виидом ранее было с лихвой возвращено големом.
Оставшееся время вызова огненного голема составляло 9 минути 37 секунд. После своего призыва из волшебного свитка он исчезнет как только мана закончится. В течение оставшегося времени, Вииду необходимо было получить как можно больше.
"Лучники, к бою! Двигайтесь вперед и атакуйте!"
"Есть, Командир!"
Солдаты и рыцари Порту начали наступление. Weed был лучником так, к счастью, он не был мобилизован. Но магия была везде, так что трудно было найти безопасную зону. Магия Raum Королевства летела в сторону солдат.
Это будет трудным для меня, выдержать хотя бы одну минуту. Даже если колдуны используют защитную магию , нету возможности лечиться с помощью жрецов.
Виид решил сделать свой шаг.
-Голем, это приказ. Атакуй рыцарей защищающих колдунов.
-Понял.
Огненный голем напрвился к месту, где собрались колдуны. Тогда рыцари, которые защищавшие короля Порту поспешили блокировать голема. Кроме того, различные колдуны направили черную магию в голема.
--Куоооо!
Голем пострадал от удара! Но теперь маги остались без рыцарей, защищавших их.
"Вперёд, мои подчиненные! Железяки с 1 по 4, не жалейте ваших стрел и атакуйте ".
Виид отдал приказ скульптурам. Четыре лучника обернулись и открыли огонь в сторону колдунов.
"Стрелы не могут быть остановлены!"
"Залп!"
"Беглый огонь!"
Это отличалось от времени когда они небрежно направляли стрелы в сторону рыцарей королевства Ром. Стрелы выпущенные скульптурными формами жизни лились на колдунов. Проникающая способность, разрушительная сила и стремительность была высокой, так она нанесла большой ущерб колдунам.
"Куееек!"
"Предательство ...".
"Магия течет в обратном направлении!"
Колдуны произносящие заклинания были поражены стрелами. 10 колдунов пострадали от стрел, рухнули и превратились в серый свет. Если заклинание прерывать в середине прочтения, то магия вырвется из-под контроля.
"Н...Нет! Отмените заклинание!!! Хек! Оно не может быть отменено! Уаааакх!"
Магия, использованная для призыва демонов вышла из-под контроля, и они стали нападать на всех без разбору.
"Быть убитым в столь жалком месте, как это ...».
"Кеееох! Все мое тело кипит ".
Многие чернокнижники, использующие огромное количество жертв, потеряли концентрацию и умерли, буквально захлебнувшись маной. Скульптурные формы жизни продолжали атаковать стрелами.
Защитная магия ослабла и колдуны умирали из-за внезапных атак лучников. Они использовали старые луки и поэтому скульптурные формы жизни не могли показать всю мощь лука. Несмотря на это, для колдунов, имевших так мало здоровья, этого было достаточно.
Как только Виид отдал приказ атаковать, голему удалось приблизиться к колдунам произносящим атакующие заклинания. Скульптурный фехтовальщик и копьеносец смело бросились к чернокнижникам.
У него не было никакого интереса к колдунам убитым стрелами.
"Сперва позаботьтесь о тех что в серых робах!"
Виид выбирал цель для атаки!
"Вращающееся копьё!"
"Этот меч позаботится о Королевстве Порту!"
Так же, как маги, чернокнижникам были уязвимы в ближнем бою. Три сильных колдуна были повержены в одно мгновение. Сила чернокнижников уменьшилась за 3 минуты из-за Виида и его скульптур.
Затем Захаб побежал к королю Порту. Его миссия состояла в том, чтобы убить царя! Виид оставил самую важную задачу для Захаба.
"Остановите его, пока он не добрался ко мне!"
Король кричал, но рыцари были слишком заняты с огненным големом, чтобы защитить его. Колдуны бросили свои тела, чтобы спасти его.
Яркий свет окутал меч Захаба.
"Клинок Скульптора!"
Это был самый удобный приём в данный момент. Урон не был очень высок, но его было достаточно чтобы справится с колдунами. Колдуны потеряли свои жизни столкнувшись с Захабом.
Он наконец смог добраться до короля. Но было достаточно времени, чтобы высокоуровневые чернокнижники закончили прочтение заклинаний.
"Внутреннее кровотечение."
"Сводящая с ума тоска"
"Ослабление Кожи!"
Силы тьмы обрушили на Захаба душевную боль, кровеносные сосуды были разорваны. Но Захаб не заботился о чернокнижниках и просто сражался своим мечом против короля.
"Темное Тело!"
Рука короля потру стала целиком чёрной, и он использовал её, чтобы блокировать меч. Это была способность чернокнижников преобразовывать свое тело, чтобы повысить свои оборонительные способности. Король использовал свою магию и здоровье, чтобы временно усилить себя.
"Нет выхода! Продолжительный Шторм Клинков!"
Захаб повернул меч. Король блокировал атаки, используя свои длинные и тонкие руки. Искры полетели, когда меч столкнулся с рукой.
"Железяка-5, продолжай устранять колдунов. Железяка-6, следи чтобы Chakujel не мог успешно использовать магию."
"Есть."
"Понял."
Колдуны были убиты внезапным нападением. Это оказало влияние на силу демонов, так как манна для их призыва уменьшилась.
Рыцари королевства Раум снова имели шанс против рыцарей и солдат королевства Порту благодаря Вииду.
Но все не может проходить так гладко.
"Существует внутренняя проблема на той стороне. Это действительно невероятно.Ледяное пламя! "
Рейнджеры и маги атаковали на расстоянии.
Захаб сражается с царем в то время как Железяка-5 и Железяка-6 приняли меры. Сорняк, Железяка-1, Железяка-2, Железяка-3 и Железяка-4 были еще в лагере Королевства Порту, поэтому были уязвимы для магических атак.
Сорняк также предал их, таким образом существует опасность нападения со стороны других лучников и солдат.
Заклинания по области!
"Я знал это!"
Если взглянуть на него спокойно, он был на той же стороне, что и королевство Раум. Тем не менее, Виид и скульптурные формы жизни были одеты в мундиры Королевства Порту, так что они все еще находились под обстрелом.
Несмотря на взрывы магии вокруг, Виид был безопасности, благодаря скульптурам, защищающих его.
-Голем!
-Приказывайте.
К счастью, он все еще имел Огненного Голема. Хоть он и сражался с рыцарями Королевства Порту, он был способен останавливать магию колдунов.
-Двигайся вправо!
-Понял.
Огненный Голем постепенно передвигался и уже настиг магов.
"Железяка-1 к Железяке-4, вы должны продержаться любым способом!"
Виид отдал команду с помощью шепота. Он нес Союн на спине и побежал в направлении колдунов.
"Он предал нас! Предатель Королевства Порту!"
Это предательство было раскрыто в то же время!
"......!"
Колдуны, которые собрались атаковать Виида были немедленно расстреляны скульптурами. Солдаты и лучники Королевства Порту также напали на скульптуры. Скульптурный формы жизни были вынуждены прервать магию и блокировать выстрелы, направленные на них.
Была огромная разница в уровня, так что они не представляли опасности прямо сейчас. Тем не менее, они были лучниками, так что их низкое здоровье означало, что они не могли иметь дело с Королевскими рыцарями. Особенно с силами королевства Раум, не имеющего возможности отличить их от врага.
Тем не менее, Виид уже потерял интерес к ним и оставил их на подчинённых позади.
"Я могу только надеяться, что они как-то выживут".
Виид просто сосредоточены на защите себя и Seo-Юн. Он спрятался в дальнем углу, позади огненного голема и стрел летящих в сторону чернокнижников.
Битва Захаба, Железяки-5 и Железяки-6 происходило рядом. Захаб яростно сражался с королем. Конечно, меч Захаба был очень сильным, но рыцари, сопровождавшие короля периодически устраивали неожиданные атаки. Король был также был невероятно умел в обращении с тёмной магией.
Железяка-5 протыкал копьём колдунов в то время как Железяка-6 был занят с Chaku Jel. Chaku Жел был самым сильным чернокнижником, которого учил Король! Chaku Jel был ранен мечом, но всё еще далек от смерти.
Он завершил заклинание несмотря на урон.
"Царство Хаоса."
"Угх!"
Железяка-6 промахнулся и схватил его голову.
Диринг!
-Железяка-6 был поражен магией мастера колдуна. Магия господства!
Эта магия вызывает замешательство и повиновение.
Однако, подчиненный имеет сильную волю и преданность.
Железяка-6 предан вам полностью.
Железяка-6 еще раз ударил мечом Chakujel. В то же время, чернокнижники, ответственные за Врата Ада погибли и мана приняла форму устрашающего водоворота.
"Т.Ы. Г.Л.У.П.Е.Ц, Т.Ы. Н.Е. Ч.Е.Л.О.В.Е.К."
Chakujel разозлившись, что заклинание Врат Ада было отменено, издал устрашающий крик. И начал терять контроль над маной...
'Это действительно опасно.'
Виид немедленно спрятался за угол шкафа. Водоворот маны окружил ближайших колдунов.
"Куеек!"
"Н-Нет!"
Все очки жизни и маны коодунов было поглощено, прежде чем двигаться куда-нибудь еще! Вихрь черной маны двигался хаотично, так что его сложно было остановить.
"Железяка-5, избавься от колдунов вокруг короля."
"Я не могу приблизиться."
"Используй все что у тебя есть!"
Железяка-5 бросил свое копье в направлении короля.
Сьююнг!
Рыцари и король были разделены Захабом и вихрем черной маны. Копье рассекло воздух и погрузилось в спину короля.
"Уааа!"
Но даже несмотря на это, король не умирал! Железяка-5 подобрал с земли оружие и понесся к королю, словно ветер. Это была опрометчивая отвага вызваная преданностью.
Захаб имел шанс победить короля с помощью Железяки-5. Но король вынул копье и исцелил свою рану.
"Черная магия действительно отвратительная. Мне следовало бы приобрести навыки подобные этому."
Пока Виид восхищался, Чакуджел выднулся в сторону магических врат.
"Я. В.Е.Р.Н.У.С.Ь. И., Б.У.Д.Ь. У.В.Е.Р.Е.Н., Я. О.Т.П.Л.А.Ч.У. Т.Е.Б.Е."
Chakujel прошёл через волшебный ворота. Chakujel знал, что он совершил ошибку. Ситуация усложнилась из-за Захаба, скльптур и огоненного голема. Оставшиеся препятствия были устранены за счет рыцарей и магов королевства Раум. Поэтому он не остался в разрушающимся замке Munoji и оставил своего ученика позади.
И смерть короля!
"Куааа!"
Король стал серым и исчез из-за меча Захаба. Предмет, выглядящий как шар, выкотился из его тела. Захаб сломал шар мечом.
Диринг!
-Спасение Хильдеран было выполнено.
Жизнь и дух Хильдеран, заключенные внутри шара, пробудились.
До тех пор, пока существуют люди, тело не будет легко подчинено, даже если снизойдет дьявол.
-Нисхождение дьявола было прервано.
Все параметры были увеличены на 8 в связи с приключением.
Вера повысилась на 40.
"Это самое то!"
Задание успешно завершено! Однако, не было времени для радости.
Магия Врат Ада была рассеяна и Королевство Ром, и их союзники, быстро очистили область от демонов.
В придачу, Огненный Голем принял атаки Featherman'a и колдунов, в следствии чего исчез.
"Ваше Величество!"
"Н-нет!"
"Этого не может быть. Теперь все умрут!"
Колдуны отчаялись и стали рассеяными после смерти короля. Они пожертвовали своими телами, используя черную магию, так что демоны смогли контролировать их короткий отрывок времени.
Виид был спокоен в данной ситуации.
'Колдуны и рыцари Королевства Порту наши враги и Королевство Ром не пощадит нас.'
Королевство Раум будет уничтожать все, что связано с колдунами, не задавая вопросов.
"Чистый человек, как я, устремив свой взгляд в небеса не имеет ничего того, за что должно стыдиться."
Враги повсюду!
Замок скоро разрушится, так что у него мало времени.
"Выбираемся отсюда. Следуйте за мной."
Виид побежал в заднюю часть подземелья. Захаб, Железяка-5, Железяка-6, Железяка-1 и Железяка-3 последовали за ним.
Железяка-1 был ранен и умер в сражении, пока Железяку-4 окружили рыцари Королевства Ром.
"Я потерял тех двоих."
Виид не смог скрыть свое горе, пока бежал. Но и это продолжалось не долго.
"Предатель, который убил Его Величество! Умри!"
Королевские рыцари преследовали их. Захабу вместе с оживленными скульптурами пришлось отбиваться. Колдуны прокляли их, так что их состояние было ухудшено. Также некоторые колдуны пожертвовали своей плотью и атаковали магией Железяку-6.
“Нет!”
"Кеооок."
Железяку-6 продолжительно атаковали магией, вследствии чего он разрушился. Он носил подобранные доспехи, так что его броня была хуже, чем у обычных солдат.
"Нечистое Проклятие!"
Виид понял что не сможет уклониться от проклятия.
-Удача была понижена.
Ваше тело потяжелело, скорость передвижения снижена.
Мана не восстанавливается.
Вы не были благословены, так что у вас нет защиты против тьмы.
"Вперед... быстро."
Железяка-6 встал и поднял свой меч.
"Я попытаюсь остановить этих людей."
Виид остановился на мгновение. Он хотел взять Железяку-6 как-нибудь с собой. Даже если он должен будет подвергнуть себя опасности.
Но тогда Железяка-5 сказал.
"Мы должны идти. Пожалуйста, позвольте ему умереть за Хозяина!"
"Нужно уходить, быстро!"
"Это наше задание: защитить Хозяина. Мы готовы отдать наши жизни в любой момент!"
Железяка-1 и Железяка-3 плакали, пока выпускали стрелы.
"Черт!"
У Виида было тяжело на душе, когда он повернулся и побежал.
Несколько лет назад, его младшая сестра была больна, но не могла пойти в больницу. Она плакала в горячке 10 часов, но все же не попала в больницу. Он не оплатил медицинское страхование и не имел денег чтобы заплатить больнице. Ужасное чувство беспомощности, которое достигло глубин его костей!
Теперь он зарабатывает на жизнь и у него есть приличное количество сбережений, но он никогда не забывал то чувство. Множество проблем, начиная от взросления в нищете без родителей, не может быть легко улажено.
У Виида было схожее чувство. Наиболее сильный и жестокий человек на Континенте Магии был очень несчастен в реальной жизни. Причиной почему он натренировал свое тело, до того как начать играть в Королевскую Дорогу, было избавиться от чувства беспомощности.
Захаб выкрикнул.
"Если мы проследуем этим проходом, тогда мы сможем выбраться отсюда?"
Виид, тяжело дыша, оглянулся вокруг. Его тело было слабым и начало быстрее уставать после того, как его прокляли.
Там был проход, который был связан с задней частью подземелья.
"Я не знаю. Но в ситуации, когда замок рушится, как еще мы можем убежать от колдунов?"
"Что если выхода нет?"
"Тогда мы все умрем."
У них было одно и двух, либо остановиться и быть убитым врагом, либо выбрать шанс на побег.
И Железяка-3 отстал! Он решил заблокировать проход преследовавшим их людям.
"Если я выживу, то буду служить Вам до конца своей жизни."
Верный Железяка-3 приманил рыцарей Королевства Порту.
"Железяка-3!"
Виид горевал и продолжал бежать. Единственные кто остались это Захаб, Железяка-1 и Железяка-5. Даже если удастся выполнить задание, он будет сожалеть куда больше чем радоваться.
'Я должен заставить этих ребят пахать как чернорабочих.'
И то, что они увидели в конце пути было вратами искривления. Но поскольку потолок обрушился, некоторым частям магического круга был нанесен урон. Свет врат искривления мерцал.
Виид выдохнул от облегчения.
"Немного поздновато, но это почти конец."
Виид почти восстановил дыхание. Но королевские рыцари Королевства Порту, колдуны и союзные силы Королевства Ром преследовали его.
"Иди первым"
Виид потряс головой в знак несогласия.
"Нет,Захаб-ниму следует войти первым"
Опасность может не закончиться здесь. Если он пройдет врата первым, на другой стороне его может ждать неведомая опасность.
"Тогда я пойду первым. Следуйте за мной."
"Хорошо!"
Так или иначе,Вииду надо было следовать туда немедленно. Если он потратит слишком много времени, магические врата могут исчезнуть из-за повреждений.
Захаб вошел в магические врата и исчез.
Виид обратился к оставшимся ожившим скульптурам.
"Вы, также следуйте за мной немедленно."
"Есть!"
"Понял."
Виид прошел сквозь врата с Союн.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Архитекторы, которые принимали участие в строительстве Императорского Дворца Империи Хэйвен, собрались вместе и выголосили тост.
"Ура!"
"Пейте как только душа пожелает. Я оплачу все напитки сегодня."
"Что ж, давайте должным образом отпразднуем."
Архитекторы пили пиво и праздновали окончание возведения Императорского Дворца.
На самом деле, Императорский дворец уже был построен,но оставалось организовать интерьер. Требовались незначительные укрепления, но в целом всё было завершено. Потолок императорского дворца блистал золотом, а его высота поражала
Архитекторы не беспокоились о средствах и сотворили роскошный дворец. Величественный облик императорского дворца и его размер, естественно, вызывали восхищение у тех, кто видел его.
"Это здание станет самым известным на Версальском континенте".
"Наши имена будут помнить многие десятилетия, благодаря участию в этом строительстве".
"Это станет символом империи Haven."
Архитекторы продолжали хвастовства между собой. Эти архитекторы, специализировались на ремонте замков и постройке стен. //Из-за войны, многие архитекторы не могли помочь, тем, кто занимался реставрацией зданий.//-(ХЕЛП)
Это было не простой задачей, но они преуспели в строительстве императорского дворца. Императорский дворец повысит лояльность NPC рыцарей, жителей и знати.
Дворец королевства Арпен строился в то же время, но нельзя было сравнивать его с громадиной безвкусицы Императорского дворца! Множество жителей, художников, скульпторов и т.д. участвовали в его создании.
Но произведения искусства и антиквариат награбленный со всего континента был помещен в Императорском дворце.//Также были ювелирные изделия и золото, так что трудно было создать такую экстравагантную работу снова.//-(ХЕЛП)
Архитектор Mibullo участвовал в строительстве и, наконец, смог успешно завершить его. Но он не участвовал в торжествах, когда она была закончена.
Он переоделся и тайно покинул замок Арен.
"Вся работа на Центральном континенте завершена, поэтому мне нужно идти на север прямо сейчас. Как интересно будет построить город с нуля ".
Его глаза взглянул на императорский дворец. Он был настолько велик, что он не смог разглядеть вершину, как высоко бы голову он не задирал. Башни и дворец были просторные и были мраморные полы. Императорский дворец блистал в ярком свете солнца, его можно было бы считать лучшим зданием на континенте.
Гильдия Hermes были заняты завоеваниям континента, но они были рады Императорский дворец был завершен.
"Я не смогу увидеть это снова. Меня не будет несколько месяцев".
Mibullo говорил сам с собой.
Он был топовым архитектором. И его богатый опыт подразумевал знания о том, как ослабить здание не оставляя следов...
"Вычтите угловые камни! Поддельные материалы! Частые изменения в конструкции!"
Все это приведёт к невероятной хрупкости строения!
Императорский дворец был не столь крепким, как многие считали. Тяжелые столбы оказали огромное давление на него.
Mibullo знал методы разрушения здания. Материалы быстро ослабнут и заржавеют. Фундамент зальёт водой. Все рухнет. А ведь это башни, на которых держался Императорский дворец!
All of this wasn’t building something up.-(ХЕЛП, удачи тут)
Императорский дворец полагался структуры, разрушение которых могло привести к падению всего дворца.
"Если оно рухнет, то гильдия Гермес понесёт существенные потери. Это повлечёт за собой осложнение ситуации на всём континенте ".
небольшой лаг вышел. как по мне, все варианты бомбически прекрасны:-)
//зы, а вообще в этой главе очень многое стоило бы взять и переписать просто напросто. Как-то очень топорно всё. Раз не сам Виид махается, то зачем придумывать интересное сражение, аля как с орком Каричи (хер вспомнишь как звать).
Такие дела. Либо замылился уже...моск
Он использовал величественне здания на севере в качестве предлога для увеличения бюджета. //Естественно, он был хорошо принят гильдией Гермес везде где путешествовал.//-(ХЕЛП)
Материалы были украдены из конструкции. Позолотой на самом деле было покрытие из дешёвой меди.
Во всяком случае, никто не узнает. Они не заметят пока не займутся интерьером.
"Это то, почему люди остерегаются плохих зданий."
Mibullo напевал по пути на север.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Юрин исполнилось 20 лет и она становилась всё более прекрасной.
Люди стягивались подобно облакам, когда она принималась за рисование. Она путешествовала вокруг континента, утром рисовала пейзажи, людей-в ночное время.
"Это действительно весело рисовать картины."
Различные цвета свободно использовались чтобы передать прекрасный мир вокруг. Ее любимая вещь-Башня Света в Морта. Световое шоу постоянно собирало множество зрителей. Юрин была невероятно счастлива, рисуя в это время.
Ее умения живописца уверенно прогрессировали, так что она не стыдилась своих навыков. Было довольно занятно обсуждать композицию с другими художниками.
Юрин наслаждалась искусством.
"Я наверняка могла бы стать художником в будущем. Может мне стоит изменить свою специальность в школе изобразительного искусства? "
На самом деле, было много подобных случаев.
Некоторые люди использовали опыт в Королевской дороге чтобы выбрать свою будущую карьеру. Как правило это были повара, торговцы, фермеры и скотоводы!
"Это невозможно. Гора посуды для мытья бесконечна ".
"Это занятие действительно выматывает. Это дело ... Я сдаюсь! "
"Эта земля! В этом году плохой урожай.Цены на сельскохозяйственную продукцию упали снова, как и доход от других областей. Как же хочется всё спалить и бросить фермерство..."
"Почему свиньи едят так много? Я думал, их содержание будет дешевле ... ".
Те, кто выбрал профессию в конечном итоге сдавались и меняли свои мечты.
Виид вздрагивал, когда речь заходила о потенциале художника, как прибыльной профессии.
Глава 7: Пустыня Спокойствия
Виид почувствовал головокружение, когда прошел через портал. Он чувствовал себя как одеяло внутри стиральной машины!
"Не говорите мне, что у меня не получилось, потому что я прошел через поврежденный портал?"
Это было то же самое чувство, когда он не смог выиграть в лотерею! Виид обнял Союн крепче убедиться, что он не потерял ее.
Практическая причина была,в том чтобы он мог продолжить поиски, но он также хотел обнять ее, так как она так много страдала.
Кроме того, было загадкой, почему она не проснулась еще, несмотря на то что поиски завершаются.
'Это было подготовлено....'
Ситуация была настолько безотлагательной, что он не мог даже послать шёпот. Союн еще не проснулась. Но Виид положил ее себе на спину и побежал со всех сил. Именно поэтому он ощущал чувство острой необходимости во время боя.
'Я хочу, чтобы мы могли отдыхать все время....'
Он собирался выйти через портал неизвестно где. И вопль отчаяния вырвался из горла Виида.
"Аааааах!"
Он из-за всех сил пытался задействовать руки и ноги,но ничего не получалось. Они были в воздухе! Другими словами, это было небо.
"Мне никогда не везёт!"
Виид пробормотал с негодованием.Его здоровье было низким, так что если он упадёт не землю сейчас, то он может умереть.
"Смогу ли я выжить, если я быстро упаду на землю?"
Он думал,в то время как он падал с неба в течение секунды!
'Ну, это немного опасно. Ситуация может улучшится, как только я смогу увидеть землю.'
И еще 1 ~ 2 секунд прошло.
'Это довольно далеко ... если это будет продолжаться, то мое тело не выдержит. Взгляд на землю вызовет только отчаяние.'
Теперь он готовил свой разум для этого.
'Я собираюсь умереть таким образом.'
Отношение в котором он уже разочаровался в жизни всего за 4 секунды! Тело Виида наконец достигает земли. Тем не менее, это не было твердой почвы, а куча песка.
Он скользнул вниз по склону холма, образованного из песка . Он скользнул примерно 10 метров до безопасной остановки .
"Ах!"
Его радость была недолгой. Виид расстроился снова, как только он взобрался на дюны и огляделся. Единственное, что было видно это-красный песок. Ветер не содержит влаги и от солнечного света было очень жарко.
"Я слышал об этом месте раньше. Пустыня Спокойствия!"
Одна из 10 запретных зон континента. Они прибыли в горячие, пустынные земли без какой-либо подготовки.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Лафей и лидеры Гильдии Гермеса собрались в императорском дворце империи Хейвен, чтобы обсудить стратегию.
"Осадных оружии не достаточно, чтобы уничтожить крепость в районе Chepen."
"Существуют ли какие-либо ресурсы поблизости?"
"Они либо уже заняты, либо находятся на ремонте. Местность также не располагает к их перемещению."
"Отправить армейский корпус магов из столицы. Они должны быстро взять под контроль область Абердин ".
"Враг отступил, как только стены Мосули были захвачены."
"Проинструктировать кавалерию не преследовать их за холмами.14-я кавалерийская дивизия будет продолжать оттуда ".
Они проводили несколько сражений, которые происходили одновременно по всему континенту. Территория империи Хейвен расширялась поэтому лидерам пришлось немало потрудиться, чтобы эффективно командовать военными.
"Сопротивление слишком слабое."
В первые дни войны, противники сдали им города и отступили. Такова была стратегия Львиной охоты
Это был заговор союза гильдий против империи Хейвен!
Детали были сложными, но это было в основном с помощью NPC солдат для интенсивных атак, чтобы отрезать их в определенной области.
"Независимо от того, насколько хорош этот план, он не имеет смысла, если вы не в состоянии выполнить его. Война не только что-то придуманное в голове ".
Гильдии образовали союз, но они все еще волновались о собственных интересах. Был тяжелое противостояние. Если Хейвен империя падёт, то они получат невероятную прибыль, так что они не заботились о количестве нанятых солдат NPC.
Лафей немедленно использовал этот шанс, что-бы извлечь выгоду.
//Рафаэля нигде не было, а вот Брэкена по разному обзывали. Моё мнение в именах и названиях лучше всего использовать транскрипцию без всяких выдумок!
Враги не принимали активных действий, поэтому лидеры гильдии Гермес смело шли, чтобы захватить больше территории настолько, насколько это было возможно, и использовали свою мощную силу для контратаки. Они напали на наемноков черного меча с обеих сторон и нанесли сокрушительный урон.
"Если Союзные Силы объединятся, они смогут нанести нам огромный урон."
"Откуда нам лучше начать?"
"Они, вероятно, сдалают Бадырея основной мишенью. Если он не победит первым, тогда они не смогут добраться до императорского дворца".
Бадырей, королевские гвардейцы и их армия собрались в королевстве Градиан. Они являлись сильнейшими восками империи Хайвен.
Союзные силы не смогли удержаться от соблазна атаковать Бадырея.
мысленно- "Они намерены сделать это, даже если другие планы еще выполняются"
Рафаэль перебросит войска через континент в зависимости от ситуации. Он установил количество военных сил, проанализировал местность и возможности оккупировать территорию.
Союзные войска имели шанс, используя элемент неожиданности, взять под контроль мощную крепость, но не стали. Бадырей был выбран их следующей целью.
мысленно- "Парни будут подготовлены в течение недели. Это станет решающим полем боя ".
Рафаэль отдал приказ в качестве лидера гильдии.
"Тайно отправьте рейнджеров и волшебников к горам Рубидом. И дайте указание всем рыцарям в области, чтобы были готовы выдвигаться.
"Понял."
"Войска Бадырей-нима должны быть в горах Рубидом через 6 дней, поэтому отправьте запрос на проход к прилегающему Королевству Нортон."// там было такое королевство или англы косячат с северным направлением?
"Горы Рубидом? Но там слишком густой лес. Это не благоприятная местность для передвижения армии. Такой маршрут, займет очень много времени ".
"Этот критерий сыграет нам на пользу при стычках в горах Рубидом. И тогда мы сможем быстро занять Центральный континент ".
"Что случилось?"
"Я получил сообщение от Палмы. Все происходит быстрее, чем планировалось."
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Палма!
Он был секретным оружием Гильдии Гермес. Они были организацией, чьей первоначальной целью было объединить Версальский Континент. Они были группой элитных игроков собраными под одним флагом.
От самого начала, у них был огромный потенциал, чтобы завоевать Королевскую Дорогу.
'Десятки, сотни тысяч наслаждаются этой игрой. Миллионы людей безусловно будут играть в эту игру.'
Это была первая виртуальная реальность, так что приключений там хватало. Но взрывная популярность Королевской Дороги превзошла все ожидания.
Гильдия Гермес активно действовала, согласно плану по завоеванию континента. Их гильдия управляла Королевством Хэйвен и использовала это, чтобы избавиться от конкурентов. Они захватили Королевство Хэйвен, чтобы скрыть некоторые дела, что совершила их гильдия.
Палма и теневые воины выполняли миссии по всему континенту.
-Многие гильдии развиваются на контитенте. И конечно же они развивают свои королевства. Подорвите их положение.
Как было записано в книгах с истории, было очень много возможностей провалиться на континенте. На ранних стадиях, когда только Королевская Дорога открылась!
Злые волшебники и существа атаковали и разрушали города и замки. Наибольшим достижением теневых воинов, было увеличение Церкви Эмбиню быстрее, чем ожидалось.
"Церковь Эмбиню. Если просмотреть историю континента, это была великая угроза мирной жизни."
"Это так? Тогда найдите метод использовать их."
Палма и несколько других игроков формально присоединились к Церкви Эмбиню. Они выполняни связанные задания, находили необходимые предметы и обращали новых последователей для Церкви Эмбиню.
"Церковь Эмбиню куда больше, чем я представлял."
"Это так? Убедись, что они вторгнутся в другие королевства, исключая Королевство Хэйвен."
Возрастающие силы Церкви Эмбиню! Они использовали Церковь Эмбиню, чтобы ослабить своих конкурентов и, используя всеобщее замешательство, Гильдия Гермес стабильно развивалась. Церковь Эмбиню играла существенную роль в развитии Империи Хэйвен, поскольку препятствовала их соперникам.
Но в последнее время темп увеличения Церкви Эмбиню был ужасающим.
Однажды Центральный Континент был ввергнут в хаос войной, Церковь Эмбиню распространялась во всех направлениях. Палма не смог остановить влияние жрецом, которое достигло Империи Хэйвен.
'Эмбиню. Церковь Эмбиню слишком опасная!'
Палма ужаснулся смотря на деятельность Церкви Эмбиню. Они распостраняли злую ауру на земли, где выращивали зерновые культуры.
Почва была загрязнена и были рождены новые демоны. Жители становились фанатиками и те, чьи души были захвачены, становились Темными Рыцарями. Церковь Эмбиню промывала монстрам мозги и те выходили из своих мест обитания и подземелий.
Территория Церкви Эмбиню расширялась с ужасающей скоростью из-за их злой ауры и уничтоженых прилегающих районов.
Реки распространяли загрязнение и растения наполнились злой аурой. Ветки и корни деревьев в густых лесах атаковали людей. Деревья, полные злой силы, вытеснялись к крепостям и использовались в осадной войне.
'Церковь Эмбиню росла ужасающе быстро в короткий отрывок времени.'
Палма бродил по территориям захваченным Цервью Эмбиню. И не было видно конца армии Церкви Эмбиню
Битвы стали жестче, поскольку фанатики проводили безумные атаки. Теперь же они напрявлялись в сторону Империи Хэйвен.
"Это становится слишком сложным, чтобы справляться с этим. Надо рассказать это гильдии."
Первоначально в плане завоевания Гильдии Гермес, Церковь Эмбиню должна была дожить до конца. Тогда они бы объединили континент и восстановили мир под предлогом избавления от Церкви Эмбиню.
Никто не будет в состоянии им противостоять и новая эпоха Империи Хэйвен проголосила бы свои законы.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Союн очнулась, пока Виид ожидал своих подчиненных.
"Те ребята не пришли."
Железяка-1 и Железяка-5. Ожившие скульптуры солдат так и не появились.
"Надеюсь они не упустили возможность пройти?"
Захаба, прошедшего ранее, также не было видно.
"Возможно, они переместились в другое место."
"Я думал также. Как и ожидалось, врата не работали должным образом."
Пока он выполнял задание на последнюю секретную технику ваяния, он осознал, что зловещее чувство, которое не покидало его, было право. Его судьба также переплелась с грязной судьбой Нодулля!
Диринг!
-Пройдите сквозь Пустыню Спокойствия
Это место с горячими песками и палящим солнцем.
Место где вода - это жизнь. Единственной целью было выживание.
Пересеките пустыню, преодолевая нехватку продовольствия , и прибудьте в Оазис Племени Брукэн.
Уровень Сложности: Задание на Последнюю Секретную Технику Ваяния
Квестовые Ограничения: Если ваш коллега будет сильно ранен в пустыне, то дьявол проснется в ее теле.
Сильный жар Пустыни Спокойствия сжигал всю ману, так что было невозможно использовать умения.
-Вы приняли задание.
Вы не можете отказаться.
"Хммм."
Это чувствовалось, как будто вы увидели вторую гору после восхождения на первую. Виид испытал глубокое уважение к альпинистам.
"Это как преодолеть Сораксан, чтобы увидеть Эверест. Видимо мне выпадет пересекти Антарктику или Арктику, после того, как закончу здесь."
///п.п. - Сораксан, самые высокие горы на востоке Южной Кореи. Высота примерно 1700м над уровнем моря. Эверест же 8 848м над уровнем моря.
Это не было похоже на Джиголас.
Пустыня Спокойствия была буквально лишена звуков. Это было место, где люди буквально не могли жить. Место, где пески простирались в бесконечные дали по всему южному континенту.
В первые дни Королевской Дороги, множество людей достигли юга Версальского Континента в своих приключениях. Те, кто двигался от Центрального Континента, нашли только огромную пустыню. И не было ей конца пока они шли. Пустынные племена жили в непосредственной близости к оазисам, но вокруг них простирались только песчаные дюны.
Пустыня Спокойствия! Люди, что пересекали ее, уставали и умирали, будучи не в состоянии утолить свою жажду.
Было редкостью увидеть людей, которые смогли покинуть Пустыню Спокойствия. Виид и Союн сейчас находились в прошлом, так что не было никакой возможности встретить других путешественников.
"Умения не могут быть использованы в Пустыне Спокойствия."
"Ты получил задание?"
"Да, это задание, в котором мы должны выжить."
Союн, следовавшая за ним получила идентичное задание.
"У нас осталось немного еды."
Виид охнул, когда посмотрел в свой рюкзак. Он получил задание на спасение Союн, так что он хотел облегчить свою ношу настолько, насколько это было возможным.
В данный момент, в его рюкзаке был дневной запас пищи и воды, а остальное было занято трофеями.
"Это причина того, почему людям не стоит быть жадными. В любом случае, давай попытаемся достичь Оазиса племени Брукэн."
"Конечно, но куда нам идти?"
Виид оглянул все песчаные гряды вокруг. Без разницы куда он смотрел, единственное что он видел - это песок. Это была очень одинокая и жаркая атмосфера.
"Сюда."
"Ты уверен?"
"Что ж, мы не можем быть уверены, пока не наступит ночь. Ночное небо пустыни будет полно звезд. И мы сможем определить, в верном направлении ли мы идем."
Виид вспомнил свой опыт, приобретенный во время путешествия по пустыне в Африке. После того как они выехали за границу, они останавливались в гостевых домиках, а также разбивали лагерь в пустыне. Он никогда не ожидал, что тот опыт пригодится ему в настоящем времени.
"Мне следует бросить свою привычку подбирать пустые бутылки и собирать металлолом."
"Что?"
"Нет, ничего."
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Виид и Союн шли бесконечно долго. Это было трудно, потому что ветер постоянно поднимал пески. Они даже не знали расстояния к их цели. К счастью, они оба имели нормальную одежду для этого путешествия.
Виид одел одежду новичка приобретенную в Крепости Серабург, деревне Бэран и в Лавиасе. Конечно старый плащ мог легко порватсья, но он отлично прятал лицо от песка.
"Мне повезло, что я не выбросил эти вещи, так как они пригодились сейчас."
"Запах достигает даже сюда."
Это в порядке вещей. Я не мыл их ни разу."
"......."
После их разговора, опять наступила тишина. Они не встерили ни единого монстра, так что они просто шли вперед.
'Есть 2 бурдюка с водой. Даже если мы будем пить экономно, этого едва хватит на 1 день. После этого будет тяжело найти воду.'
Наступило время безвыходных ситуаций. И как раз сейчас была ночь. К счастью, он мог видеть здвезды, но это было куда более болезненным, продвигаться через морозную ночь, чем под палящим солнцем.
"Холодно."
"Ночи в пустыне изначально холодные."
Виид и Союн сидели близко друг к другу под песчаном холме.Путь обещал быть долгим и им придется испытать немало холодных ночей .. Поэтому они решили сейчас отдохнуть, прежде чем двигаться дальше.
Я помню веселые дни в прошлом, когда я шел через лед на севере. В то время мы были с Альвероном и Bingryong.
// забыл как последнего звали и кто он вообще такое
"Да, было жутко холодно. вы сильно простудились тогда"
"Вы были покрыты коркой льда, после того как слезли со спины Ледяного дракона. Я еле удержалась от смеха, увидев тогда твой внешний вид".
Этот случай был связан с результатом реабилитации Союн и её закрытого сердца. Она тепло вспоминала приключения против Костяного дракона на севере.
Как ни странно, это приключение поселило теплоту в сердце Союн.
"Станет ли и это потом воспоминанием?"//я так понимаю диалог на текущую ситуацию перешел с этого предложения. Если нет поправьте.
"Возможно."
"Я надеюсь, это будут хорошие воспоминания."
"Если это твои драгоценные воспоминания, то лучше заработать амнезию."
Виид и Союн укутались плащами, чтобы подержать температуру тела. На рассвете они возобновили свой переход через пустыню!
-Вы хотите пить.
Из-за сильной жары, ваша жизненная сила ослабла, и вы испытываете жажду.
Это окно сообщений выскочило как только потребление жидкости уменьшилось. Виид хотел пить, но ему надо экономить воду.
Виид чувствовал как его рот и горло были наполнены песком.
"Эта травинка выглядит как тропическое растение"
"Как в пустыне оказалась трава из тропической местности?"
"Да это же место, где дождя не бывает и раз в году."//Чувак! Про оазисы не в курсе?=) фиговенько Хен целый год готовился.
"Мы не можем надеяться на то, что фортуна улыбнулась нам."
Это был долгий путь, так что теперь им требовалось восстановить своё здоровье. Он не знал, что произойдет, если они рухнут от усталости.
"Прощайте мои маленькие. Надеюсь мы встретимся снова в более подходящем месте."
Для того, чтобы облегчить свою ношу, Виид выбросил награбленное в королевского замке Порту. Это не было легким решением для него. Боль была такой жуткой, будто он отрывал куски плоти от самого себя!
"Съешь эту соль."
"Сперва ты."
"К счастью, у нас достаточно соли. Это единственная хорошая новость ".
"Тогда съем."
Употребление соли очень важно в пустыне. Уровень соли в организме непрерывно падает, так что если не есть соль, то можно получить солнечный удар. Прокачанный навык готовки Виида позволял готовить вяленое мясо сильно засоленным и при этом вполне съедобным.
"Выдвигаемся. Мы должны идти, на сколько хватит сил, прежде чем провизия закончится".
Виид еле-еле передвигал тяжелые ноги. Ходьба причиняла сильную боль, он боялся, рухнуть на песок в пустыне. Было очень трудно, но он не мог проявить слабость перед Союн.
Прошло много времени. Ему казалось, что они шли под палящим солнцем, бесконечно долго.
Виид поделился флягой с Союн. Она была в плену и её там точно не поили.
"Жажда? Вот глотни и вперёд".
"Да."
Союн глотнула воды и вернула флягу. Виид слегка встряхнул флягу.
//что-то типа// Бултых бултых //я так понимаю?
Вес фляги не уменьшился. Они жалеют друг друга и пьют как можно меньше. Поэтому количество воды не уменьшалось. На сердце потеплело, когда он подумал об этом.
"Нодулль и Хилдеран также прошли через эти страдания. Я очень рад, что не был рожден в пустыне ".
И так они продолжали свой путь по середине пустыни, до самой темноты. После небольшого перерыва марш бросок возобновился, на следующий день.
Им нужно, пройти как можно больше, пока вода не закончилась. Они не могли позволить себе больше, одного глотка. И вода в фляге убывала понемногу.
//мысли-Жара, как же жарко...
Виид и Союн больше не разговаривали друг с другом. Они направили свои оставшиеся силы только на ходьбу. Палящее солнце и горячий песок в пустыне!
Позже перед ними появился загадочный белый город.
"Вижу город."
"В самом деле? Давай постараемся. Там может быть вода".
Виид и Союн были полны радости. Хлебнув от души из фляги они побежали.
"Видна часть города, но выглядит странно. Я думаю, что это мираж."
"Это не возможно."
Виид продолжал бежать в сторону города, но не мог подойти к нему. Город исчез в тот момент, как он приблизился.
Диринг!
-Вы наблюдали мираж в пустыне.
Стойкость увеличилась на 1.
"Да это издевательство над нами..."
Виид опустив голову, побрёл дальше. А через некоторое время услышал голос Союн!
"На этот раз там озеро".
“Ну, это так."
Он может обмануть один раз, но он не обманывайте себя дважды. Это было невозможно, чтобы озеро было в центре пустыни.
Не удивительно, что озеро постепенно исчезло.
Диринг!
-Вы увидели мираж в пустыне.
Близость к Природе увеличилась на 2.
"Фух...."
Его горло было сухое, и он был уставшим, поэтому он чувствовал, что умирает, увидев миражи. Они продолжали двигаться вперед, но там была только бесконечная песчаная пустыня.
Виид и Союн стали идти медленнее, поскольку они стали уставать
"Должны ли мы просто идти?"
"Это немного трудно"
"Похоже, что мы будем идти еще и завтра."
"Сколько воды осталось ?"
"Если мы будем продолжать экономить воду, то нам хватит ее до завтрашнего утра"
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
На следующий день.
Виид и Союн снова начали идти на рассвете. Там оставался один маленький глоток, так они упорно не пили как можно дольше.
И они делили воду, когда они не могли выдержать это больше. После того, как не было оставшихся капель, Виид положил пустую флягу в рюкзак.
"Воды нет"
"Мы продолжим."
Союн становилась все более измученнее по мере того, как накапливалась усталость. Вид ее печальной красоты вызывал желание обнять ее.
"Она столкнулась с неприятностями после встречи не того человека. Было бы хорошо, если я помню эти функции для ваяния скульптуры. " //проверьтика плиз)
Его глупая надежда ходить на север исчезла. Он был окружен со всех сторон пустыней поэтому он не мог иметь никаких позитивных мыслей.
Виид и Союн ходили на мелких частицах песка. Ветер дул песчинки к ним. Несуществует никакой надежды на нахождение тропической зоны посреди пустыни.
Губы Виида высохли и потрескались.
“Прости меня.”
"За что?"
"Я привел тебя сюда, чтобы помочь мне с квестом."
"Все нормально. Не сдавайся и продолжай идти. Если мы продолжим, то там может быть конец. "
"Но теперь все кончено."
Диринг!
-Вы страдаете от высокой температуры из-за серьезной жажды.
Вы видите галлюцинации и живучесть не восстанавливается.
Здоровье снижается.
Здоровье будет продолжать уменьшаться, если температура тела не снизится.
“Я никогда не рассчитывал умереть в пустыне из-за отсутствия воды”.
Виид был настолько слаб, что едва мог сделать даже один шаг. Союн использовала все свои силы, чтобы идти, так что она даже не могла ему помочь.Она немного больше пила, так у нее было больше сил.
‘Безусловно, успех или провал этого квеста не зависит от того, сколько воды принесли?’
Это было понятно, что он думает об этом. Он не волновался о количестве воды, спасая Cоюн
Виид действительно не мог больше идти. Он страдал от сильных галлюцинаций и его ноги не могли идти прямо. И они перелезли через другой песчаный хребет. Песок достиг его лодыжки, затрудняя движение.
"Дерево."
"Снова... мираж"
"Это дерево настоящее!"
Виид поднял голову, когда он услышал крик Союн. Там были настоящие деревья. Это была песчаная пустыня, но там были редкие растущие деревья, с листьев капала влага.
"Это действительно деревья ?"
"Кажется так."
На данный момент он достиг своего предела. Виид и Союн болезненно прибыли к деревьям.
Диринг!
-Вы сбежали из пустыни спокойствия.
Титул «Путешественник пустыни» был приобретен.
Количество потребляемой живучести во время путешествия по пустыне будет сокращено.
Выносливость увеличилось на 45.
"Мы наконец прибыли!"
Виид лег рядом с деревьями. Затем он вытащил свой нож скульптора. После срубил деревья. Идея была простая: радуга и дождь. А после он использовал навык.
" Ваяние Облака ! "
Навык, который вызвал облака в небе! Он мог создать скульптуру теперь, когда он сбежал из пустыни Спокойствия.
Облачная Скульптура, Облачная Скульптура, Облачная Скульптура, дождь падающий из облаков.
Темные тучи собрались как чудо над районом пустыни.
Свааанг!
И дождь над пустыней! Виид и Союн смотрели на небо и легли с открытыми ртами, так они пили дождевую воду.
-Ваш Жажда будет уменшена.
Теперь его ум был очищен из-за дождя.
Диринг!
-Природная скульптура изменила континент.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Yoo Byung-jin восхищался дождем, идущим над пустыней.
"Великое терпение"
Они шли без устали по пустыне, не теряя надежды. Это не могло быть сделано кем-либо.
Люди не могли недооценивать отчаяние и негатив в подобных ситуациях.
Виид и Союн взвалили на себя ответственность беречь воду, при этом постоянно двигаясь через пустыню Спокойствия.
Отправной точкой для этого квеста в зависимости от количества воды, которую они изначально имели.
Виид и Союн не тратили время на ссоры из-за воды или обвинения друг друга. Они просто шли, пока они наконец не прибыли в пункт назначения. Их терпение означало, что они достигли этого, несмотря на низкую жизненную силу.
"И пустыня будет изменена теперь, когда квест выполнен успешно."
Yoo Byung-jin посмотрел на другой монитор. Монитор показывал Версальский континент в настоящее время.
Дождь не казался таким уж большим, но он погружался в землю. Но пустыня спокойствия на юге была огромной и черные тучи быстро распространилась через этот район. И проливной дождь, что упал! Дождь насыщал пустыню, вызывая деревья, траву и оазисы расти.
(Помогите с 1 предложением это атас)
Новые реки были созданы и устремились в окружающие земли, что делает ее плодородной. Дождь Виида принес огромные изменения в Версальском континенте в настоящее время.
Протекающая река размыла слабые пустынные земли. И каньоны начали формироваться! Эрозия создала красочные ущелья, где обширная река, десятки метров в ширину, протекала через них.
Необходимо было много времени для этих сцен, чтобы произойти. Виид сделал замечательную скульптуру, которая проявлялась в течение долгого времени.
Были минимальные пользователи действующие в пустыне. Среда была слишком горячей и болезненной с несколькими монстрами, так лишь несколько людей пришли в пустыню для выполнения задания.
Но теперь, когда Виид создал реку, и там было таинственное ущелье, многие пользователи начали приходить.
Так же, как на севере, Виид изменил южную пустыню. Юо Бюнг-джин посмотрел на монитор, где Виид и Союн отдыхали под дождем.
Знойный солнечный свет сиял сквозь темные тучи. Радуга окружила двух людей, лежащих в пустыне.
Глава 8. Человек, Который Вызывает Дождь
Окно сообщений продолжает звонить перед Видом.
Диринг!
-Природная скульптура принесла дождь в пустыню.
Благодаря силе времени, природная скульптура принесла огромные изменение в данный регион.
Скорость роста животных увеличились на 850%.
Рождаемость пустынных племен увеличилась, и они будут расширять свою деятельность в этой области.
Пустыня Спокойствия была уменьшена. В результате природного ваяния, пустынной местности, где жизненные формы не могут жить было уменьшено.
- Титул "Человек, который призывает Дождь" был приобретен.
Вы можете получить абсолютное уважение в пустыне.
Честь увеличилось на 36.
-Слава увеличилась на 6,394.
-Благодаря чудесам природной скульптуры, все характеристики увеличились на 41.
-Близость к Природе увеличилась на 54.
-Все характеристики увеличились на 4.
-Навык скульптуры улучшился.
-Навык ремесла улучшился.
-Навык Природной Скульптуры достиг 10 среднего уровня и превращается в продвинутый!
Увеличилась близость с природой и ваше родство с ней.
Точность навыка "Ваяние катастроф" была увеличена.
Целый ряд преимуществ и удачи можно получить от природы.
"Хммм."
Виид чувствовал как вся усталость в теле прошла, после того, как он прочитал всплывающее окно.
Его навык скульптуры увеличился на 4,7%. В ситуации, когда до уровня мастера осталось только 20%, 4.7% был огромный доход. Природная Скульптура Облака, которую он использовал, потому что испытывал жажду, имела огромный успех!
"Это превыше всех моих ожиданий."
Глаза Виида блестели.
"Страдая от жажды, пересекая пустыню. Дождь, падающий на пустыню. Эта скульптура может показать впечатляющие аспекты природы. Это результат моей страсти к искусству. "
Он тихо засмеялся, будто ожидал всего этого.
"Хухухуху, что ж. Этого уже явно недостаточно, чтобы удивить меня."
Он, переходя через пустыню, перенес так много для заключительной техники ваяния, что испытывал желание кричать в течение 3 часов.
Улыбка на его лице стала немного гнилой, но он закончил его из-за Союн. Он был счастлив, просто чувствуя дождь, который бил его
по телу.
Союн также подняла голову в сторону дождя с выражением удовлетворенности. Ее волосы и одежда намокли, но черты по-прежнему оставались прекрасными.
"Подождите, мы не должны просто лежать здесь."
Виид поспешно накрыл их тела плащами. В этом времени, их физическая сила была низкой, так что они не могли себе позволить простыть. К счастью, Союн была одета в одежду путешественника, которая была хороша во время дождя.
“Мы наконец-то выбрались из Пустыни Спокойствия, так что теперь мы должны добраться до оазиса Племени Брукэн.”
"Чем мы будем питаться?"
"Будем есть скорпионов".
Теперь, когда они покинули Пустыню Спокойствия, животные, как насекомые и ящерицы, бегали вокруг . С их нынешнем уровнем крупные животные могли контратаковать, и они могли бы умереть. Но там было то, во что он мог верить.
"Призыв Скульптуры!"
Он мог призвать оживших скульптур.
Железяка-1, Железяка-5. Навык, чтобы управлять ими опять!
-Количество маны не хватает!
“Ах, невероятно....”
Ему нужно было в 10 раз больше маны, если он хочет вызвать его скульптурные форм жизни. Виид не потерял надежду.
"Оживлённые скульптуры — это не тунец в майонезе с рисовыми шарики, который имеет короткий срок годности...."
Скульптурные формы жизни были созданы с помощью дорогих и драгоценных материалов, так что он не хотел терять их.
Сейчас Железяка-1 и Железяка-5 были где-то на континенте. Они, по-случайности, чересчур легко получили свою свободу.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Железяка-1 прибыл к вратам замка, принадлежащего Лорду Балкаду.
"Оххххх, если я не смогу достать пищу, тогда моя семья не выживет."
"Пожалуйста, подайте немного еды для моего ребенка"
"Пожалуйста, подайте немного еды для моего ребенка"
Жители были избиты дубинками и копьями. Это было типичное угнетение народа владыкой территории во времена войны.
"Я совершенно не могу выдержать это."
Железяка-1 решительно поднял лук. И он позаботился о владыке и вельможах своими стрелами.
"Ура Железяке-1!"
После того, как он позаботился о Королевстве Нэхалм, он ушел преследовать монстров в глухом лесу. И больше Железяка-1 не появлялся снова.
Тем временем, Железяка-5 прибыл в Королевство Страуд.
Это было на западе континента и очень далеко от Королевства Порт. Это была военная зона, так что железо-5 сделал себе имя копьеносца.
"Будете ли вы всегда верными королевству Страуд?"
"Это не возможно, так как мой хозяин может когда-нибудь вернуться."
"Я понимаю ваше верное сердце. Тем не менее я хотел бы, чтобы вы послужили мне ещё, не могли бы вы служить мне?"
"Я буду служить Вашему Величеству, пока я не встречу моего хозяина».
Железяка-5 не утратил свою верность Вииду. Тем не менее, он не знал, что Виид был разочарован лишь потому, что он не мог эксплуатировать Железяку-5 в качестве раба!
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Племя Брукэн владело обширными территориями.
Территория пустыни была огромна, но его население было довольно низким. Тем не менее, они все еще были одной из самых больших сил между 15 пустынных племен. Виид и Союн получили все виды удобств от пустынных племен.
"В это невозможно поверить, что ты можешь призывать дождь!"
"Облачное ваяние!"
"Охххх, чудеса действительно случаются! Наше племя все время страдало от отсутствия дождей."
Они были встречены пустынными племенами как короли, благодаря призыву дождя.
"Верблюжье мясо."
"Мы привезем его прямо сейчас."
"Убедитесь, что оно хорошо приготовлено ".
"Его приготовит лучший повар."
И они дали им предметы и золото, как дары, когда они уходили.
Ожерелье Воина:
Прочность 29/35 Защита 4
Костяное ожерелье, носимое воинами пустынных племен. Оно увеличивало отвагу.
Требования: Уровень 310, Сила 600.
Только для Воинов и Шаманов.
Параметры: Сила +13%
При экипировании Шаманами, увеличивает уровень навыков на 2.
При сражении с сильным соперником, боевой дух усиливается вдвое на 4 минуты.
"Это не так много, однако это дар, который мы подготовили. Я был бы рад, если бы вы приняли его.
"Этого действительно недостаточно. Неужели нет ничего более ценного?"
Его не заботит, что он пытается получить еще больше с бедных пустынных племен!
Племенные воины были жестокими во время охоты,и они действительно не знали о ситуацци в мире.Поэтому Племя Брукен владели самым раскошным оазисом называемом Лаос,на континенте в прошлом.
Редкие озера пустыни! Тысячи домов были построены на столбах в центре озера. Масштаб этого принимал экзотический и таинственный вид.
Конешно Виид уже знал о Племени Брукен.
"Они - племена, принадлежащие Белсосу"
Мастер Скульптор Белсос!
Он уже изучил Природное ваяние до встречи с ним. Но это была эпоха до рождения Белсоса.
Дррррринг!
- Переход через Пустыню Спокойствия был завершен.
Вы удачно пересекли Пустыню Спокойствия и выжили в оазисе Племени Брукен.
"Уф, давайте входить."
Он удачно завершил очередной финальный квест секретной техники скульптора. Виид и Союн вошли в город, рядом с оазисом.
Между тем, он добился прогресса в нескольких заключительных квестах секретной скульптурной техники.
Он путешествовал как колибри и использовали Великое Природное Бедствие. Он боролся с дьяволом в лабиринте, искал следы на острове Борота, сбежал из королевского замка Порту и пересек пустыню.
Он ожидал, что уже близок к концу. И прозвучал звук окна сообщения!
Дирииинг!
Нодуль и Хильдерин обосновались в оазисе.
Невозможно сбежать от всех, кто преследовал их! Нодуль мог только сбегать от врагов, поэтому он ,наконец, решил стать сильным и преодолеть свою слабость.
Станьте сильными за 22 года, пока энергия дьявола, спящая в теле Хильдеран, не пробудится.
Уровень сложности: Финальный квест на секретную технику ваяния
Ограничения Квеста: Вы должны развиваться в пустынных районах.
Время ускорено так, 1 день эквивалентен 100 дням.
Квест будет провален, если вы умрете.
Статистика и профессиональное мастерство, полученное в этом задании, исчезнут, когда оно закончится, но будет дана компенсация основанная на работе.
* Пожалуйста, обратите внимание
Навыки, опыт и известность увеличится в 100 раз, когда охотитесь.
Удача будет увеличена, так что вероятность получения специальных предметов будет расти.
Дополнительные эффекты будут переданы вашим коллегам, подчиненным или NPC, в вашей группе.
Первоначально, только его навыки ваяния остались нетронутыми.
И мастерство умении поднималось как обычно, пока он продолжал выполнять квесты.
"Хммм, это уникальный метод."
Виид продумал квест с различных углов. Нодуль и Хильдеран жили 22 года в пустынном городе.
"Мой рост будет в 100 раз быстрее. И если это будет продолжаться в течение 22 лет, то этот квест продлится 80 дней.
Это был большой срок для квеста! Но 22-летний опыт был сжат так, что он не мог позволить себе тратить даже одну секунду.
Он не знал, что может случится с Нодулем за несколько месяцев или лет: так что нельзя расслабляться даже на пару часов! Не знал, какое влияние это окажет на цепочку квестов, даже если квест провалится.
//Постарался отредактировать.
"Ты получила задание?"
"Да."
Союн получила аналогичное задание. Ей было дано условие, чтобы она должна выжить в течение 22 лет, но это было не трудно, если она оставалась в городе.
"Идем!"
"Виид зашел вместе с Союн в пустынный город"
Вместо того, чтобы ходить по магазинам и изучать цены товаров, он пошел прямо в магазин оружия. Пустынный воин с татуировками управлял бизнесом.
"Люди долгое время не посещали пустыню. Откуда ты пришел?
Виид ответил, что он ходил по округе в поисках оружия.
"Пустыня Спокойствия"
"Если ты можеш путешествовать через пустыню, тогда этого оружия будет недостаточно. Но тем не менее, ты можешь взять его, так что смотри что тебе будет по душе."
Текущий уровень Виида, после его превращения в Нодуля и оживления скульптур, был 27. Это был уровень, где даже царапина от монстра могла привести к смерти.
"Это оружие не подходит.Мне лучше подойдет простой нож.
Самый низкий был меч из Королевства Бансен с уровнем 62. Теперь у него не было мастерства кузнеца, так что он не мог носить его, даже если это и было хорошим оружием.
"Это подойдет"
Виид взял саблю, которой обычно игрались дети пустынного племени.
-Сабля, которая часто меняет владельцев:
59/59 Атака 13 ~ 21
Сабля, которой умеет пользоваться каждый ребенок пустыни.
Толстая и тяжелая рукоять которая не сломается легко.Гибкое лезвие покажет высокую атакующую мощь.
Вес: 35
Ограничения: 15ый уровень
Сила: 40
Особенности: медленное снижение прочности.
При атаке снижает прочность брони на 60%.
При рубящих ударах,сила атаки +5.
Это был не меч, а изогнутый нож! Владелец магазина оружия нахмурился, когда он увидел оружие, выбранное Виидом
- Неужели этой силы недостаточно для сражении?
- Это не имеет значения.
"Хорошая защита. Если вы хотите жить долго, тогда вы должны выбрать себе оружие ".
Виид не хотел участвовать в длительном разговоре.
- "Я - тот, кто может вызывать дождь. Так что просто продайте это мне."
"Вызвать дождь ... гм, я слышал об этом. Человек, который может вызвать дождь в пустыне ценен. Способность вызывать чудеса, это то, что я не могу понять. Я продам его, если это то, что вы хотите. Первоначальная цена составляет 250 золота, но вы можете получить его за 195 золотых
"......"
Это были драгоценные товары в Лаосе.
Виид не тратил время на переговоры и просто купил его. Он получил немало драгоценностей из Порту, так что он мог позволить себе потратить эти деньги. Он купил кинжалы, луки и даже стрелы.
"Продайте мне этот меч Королевства Бансен."
"Вы так же хотите и это?"
"Да."
"Я не могу этого понять. Ваш уровень говорит о том, что вы не можете его использовать. Но тем не менее, человек, который может вызывать дождь - чудотворец. И если вы хотите его, я его вам продам.
Он купил оружие и доспехи из магазина. А так же одежду пустынных воинов, которые не имеют ограничении по уровню..
Оно было подходящим к жаркому климату пустыни. Это означало что оно было легким, но при этом имело малую защиту.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Виид покинул Лаос и искал животных по округе.
"Мне нужно найти подходящего противника!"
Он не мог найти каких-либо травоядных животных, таких как кролики или олени. Он даже должен был остерегаться самых слабых скорпионов, которые были ядовиты. Но Виид купил комплект обмундирования из магазинов!
"Давайте проверим эту саблю"
Виид вытащил скульптуру.
"Разрушение скульптуры. Все в силу!"
Всё его искусство было преобразовано в силу.
- Вы использовали Разрушение Скульптуры.
1 очко искусства потеряно навсегда от боли из-за разрушения скульптуры. Известность понижена на 3.
Искусство было преобразовано в силу на 1 день.
Ваша характеристика Искусства слишком высока. Сила слишком мала, поэтому преобразование не будет завершено сразу.
1090 Силы было преобразовано в навык 8-го продвинутого уровня 'Сильный Удар'.
При ударе врагов с точным количеством силы, враги будут откинуты. Вероятность вызвать паралич и замешательство увеличено.
1180 Силы было преобразовано в 8 уровень продвинутого навыка "Проникающий меч"
Вражеские щиты и броня будут разрушены мощной атакой.
1430 силы преобразовано в 9 уровень продвинутого навыка "Кратковременная богатырская сила". Сила будет утроена в течение короткого промежутка времени. Требуется огромная живучесть.
1,150 урона будет добавлено к основным атакам оружия, но срок службы уменьшится на 35%
Огроменное повышение в силе! Виид был вооружен лишь саблей, когда он побежал на скорпиона.
Дзыньк! *звук режущего удара саблей*
Скорпион поднял хвост в направлении Виида но бестолку.Виид уже опустил саблю вниз.
Ддриньк!
Слабый скорпион был побежден разрушительной силой.
-Ваш Уровень повысился.
-Ваш Уровень повысился.
-Вы изучили проекцию. //вероятно позже будет ясно что за projection, сложно понять перевод\\
Проекция увеличилась до начального уровня 2.
Разрушительная сила меча увеличена на 120%.
Вес, участвующий при атаке увеличен на 6%.
Лобовые атаки будут иметь шанс откидывания врага.
Его уровень мгновенно поднялся! 100x увеличение опыта и навыков владения умениями было огромным.
"Давайте попробуем это!"
Виид перебил всех скорпионов в округе. Он прокачался выше 30 уровня в мгновение ока
и получил множество зубов и хвостов скорпионов.
"Опыта не так уж и много"
Следующими его жертвами стали змеи. Пустынные змеи были так же легкой добычей для Виида. У него был большой опыт охоты, так что он легко мог предугадать обычное поведение животных.
-Харизма увеличена на 1 благодаря победам с подавляющей силой.
В этот день он достиг 55 уровня. Хоть у него и было 100 кратное увеличение, однако он достиг этого всего лишь за 1 день охоты.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Союн обходила магазины в Лаосе.
"В этом месте торгуют рудой. Я должна помнить об этом на случай, если это будет необходимо."
Она запомнила информацию о магазинах, где продавались продукты питания и оборудование, заданиях и охотничьих угодьях, таким образом она могла поддержать Виида.
И на следующий день!
-Гильдия Наемников ищет человека для работы в информационном отделе. Этот человек будет работать на Гильдию Наемников Красного Солнца.
Срочное: 30 Меди
Дополнительная оплата будет зависеть от карьерного роста.
Доход был небольшой, но там была возможность получения хорошей информации. Союн направилась в Гильдию Наемников на собеседование.
Наемник с дикой атмосферой окружающей его,поприветствовал ее.
"Вы выполняли этот вид работы раньше?"
"Нет."
"Вы заинтересованы в работе наемников?"
"Нисколько."
"Ваша честность, это хорошо. Вы можете постепенно изучить работу ".
Собеседование в гильдию наемников успешно пройдено!
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Виид охотился возле города до утра и достиг 75 уровня.
"Я изучил Мастерство Меча"
Как только он переключился с сабли на меч, он получил Мастерство Меча, и оно достигло промежуточного уровня. Он узнал о Мастерстве Меча из Гильдии Воинов Пустыни!
Он получил припасы и информацию о охотничьих угодьях от Союн.
"Если направишься на север, то встретишь озеро где обитают крокодилы."
"Это будет проблематично дышать и охотиться в воде."
"Все будет нормально, если ты останетесь на мелководье. Не забудь взять лук ".
"Я купил много стрел."
Охота на крокодилов в северном озере! Пустынные воины бродили вокруг, но они не участвовали в работе Виида. Его уровень был недостаточным, так что пустынные воины были безразличны. Они не хотели связываться со слабым воином.
И Виид достиг 110 уровня!
"Окно Статистики."
Имя персонажа: Нодуль
Принадлежность: нет
Уровень: 110
Профессия: Воин Пустыни
Титул: Человек, Который Вызывает Дождь
Слава: 8,382
Здоровье: 13,982
Мана: 7,383
Сила: 273
Ловкость: 216
Живучесть: 61
Мудрость: 125
Интеллект: 97
Лидерство: 41
Искусство: 3141
Удача: 79
Атака: 819
Защита: 198
Сопротивление магии: 11%
"Я счастлив, но я не могу останавливаться на достигнутом."
Виид волновался пока выполнял задание.
"Уровень 110 довольно высок.
Он так много страдал изза трудностей связанных с телом Нодуля,что он почуствовал 100ый уровень довольно высоким.
’22 года довольно долги поэтому, до какой степени мой уровень может вырасти?’
Это было действительно долго, но он мог взлететь до легендарных высот. Меч мастерства был по умолчанию, но он также часто пускал стрелы с помощью лука.
"Это действительно тяжело представить, но мне может понадобиться убить дракона после всего, что я совершу."
Он почувствовал, как что-то огромное должно случиться. Небольшая разница в силе может внести огромные изменения.
Это было важно для сбора информации, но он также нуждался в сильном теле, чтобы справиться с более сильными противниками. Дополнительные статы и высокий уровень помогали ускорить охоту.
//Garton - прекрати. Хоть пиши, что нужна редактура. Тут ты даже не дописал(конечно, можно сократить, но не нужно)
"Время охоты составляет 80 дней."
Виид сократил время отдыха и свел к минимуму свои передвижения.Его все сметающая охота была непревзойденной.Кроме того, он мог использовать в своих интересах свои секретные методы ваяния, таким образом, возможности были бесконечны.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
"Виид продвигается в задании на финальную секретную технику скульптора."
Юн Бенджун пил сладкое какао смотря на монитор.
Уже несколько лет Королевская дорога была открыта.Тем временем пользователи выросли от иноземцев до хозяев этих земель.
//Гартон, перестань копировать с Гугл транслейта. А если и копируешь, то понимай смысл! Начни засовывать в него по слову, по выражению.
Юн Бенджун надеялся, что в Королевской дороге каждый сойжет с ума от денег и власти. Корпорация Юникон давала огромные призовые деньги, чтобы люди стремились завоевать весь континент!
/Гартон! Прекрати нести такой бред. Надеюсь, что твой гугл-перевод не засунуть в результат.
Конечно, гильдии систематически попирают слабых. Но Королевская Дорога предложила огромное счастье людям.
"Хехехе, я, наконец, получил сломанный клинок после 3 месяцев поиска. Теперь я могу завершить задания! "
Авантюриста, который получил задание F ранга ничто не волновало и он потратил 3 месяца для его завершения. Некоторые не заботились о заданиях и просто наслаждались приключениями, как Виид.
"Хе, какая прохладная! Вкус воды после охоты - просто прекрасен!"
"Вы хотите пойти играть в долине?"
"Звучит Неплохо. Мы можем съесть запеченное мясо ящериц в долине ".
"Мы должны быстро занять хорошее место.А то будет полно людей после полудня ".
Новички могут быть гонимыми, но они чувствовали, что в мире Королевской дороги было очень весело. Люди могли свободно наслаждаться охотой и приключениями.
Юн Бенджун желал, чтобы люди убивали, чтобы жить.
Развитие капитализма означало, что все больше людей становились одинокими. Королевская дорога дала людям удовлетворение в жизни.Они прекрасно чувствовали себя, когда охотились на монстров или заканчивали квест! Они могли ощущать мурашки на спине при прохождении с напарниками темного подземелья.
Все, что им нужно сделать, это подключиться к игре, чтобы жить другой реальности. Несмотря на поведение престижных гильдий, новые пользователи постоянно, начинали с Версальского континента.
Конечно, подавляющее большинство новых пользователей были жителями Королевства Арпен на севере. Приключения Виида вдохновили чувства вызова, надежды и мечты.
Юн Бенджун точно знал обо всем происходящем в игре.
"Приключения Виида становится все труднее, и он, вероятно, потерпит неудачу....»
-Я улучшила алгоритм предсказания. Вы хотите, чтобы я вычислила вероятность?
“Нет!”
-Я не буду вычислять вероятность.
"Виид и Бадырей идут двумя совершенно разными путями."
Виид переживает приключение заключительной секретной техники и приближался к завершающей стадии.
Его действия в прошлом изменило бы настоящее. Были много мест, где приключения Виида могло потерпеть неудачу. Виид может заставит текущий Версальский континент впасть в серьезные проблемы.
"Если он не завершит работу Нодуля, то Дракон Хаоса будет возрожден и воцарится хаос... как интересно."
Большой масштаб задания становится невообразимым.
И настанет время тьмы!
Если Виид потерпел неудачу в задании тогда Версальский континент вернется в Темные Времена. Но эти возможности не могли быть известны заранее и авантюрист обнаружил это слишком поздно.Таким образом, вероятность успеха была крайне мала.
В конце концов, вся ответственность ляжет на Виида. Если он потерпит неудачу, тогда вся слава, что он получил будет потеряна.
Для сравнения, Бардырей успешно возглавляет Гильдию Гермес.Его сила была настолько велика, что он был непобедимым! Кроме того, Империя Хейвен была лучшей на континенте. Он был пользователем шедшим самым успешным путем в Королевской дороге.
Люди могут иметь плохое впечатление о Бардырее, но не было никаких сомнений о его выдающихся способностях.
"Бардырей идет традиционным путем императора. Он выигрывает благодаря своей подавляющей харизме, политических знаниях, силе, уверенности в себе и поддержке своих подчиненных ."
Бардырей имел все необходимые средства, чтобы объединить континент.
"Любой человек имеющий здравый смысл отдал бы победу Бардырею вместо Виида. Это нелепо сравнивать Виида и Бардырея. Если я немного подожду, то Бардырей станет хозяином континента ."
Он узнает результаты уже в недалеком будущем. Если Бадырей уберет Виида, который был его единственным препятствием, по факту он станет правителем Версальского континента.
Юн Бенджун признал усилия Бардырея к завоеванию континента.
В отличие от этого, не было преувеличением сказать, что Виид достиг вершины его драматических приключений и навыков.Он был проинформирован о том, что осталось немного времени, пока Гермес Гильдия не покорит остальные гильдии.
"Если Бардырей завоюет континент, то приключение Виида могут быть похоронены навсегда."
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Представители гильдии Странников, Черных Львов, Звездных Львов и гильдии Облака имели частную встречу.
"Время для контратаки по гильдии Гермес приближается"
Шервуд из Гильдии Облака председательствовал на встрече.
"Когда дата начала?"
Спросил Гантер из Гильдии Звездных Львов. Карта континента растянулась на широком столе.
//подправил имя на русский.
"Бадырей ведет свои элитные войска через горы Рубидом. Как только они выйдут из гор, Войска гильдии странников и Наемников Черного Меча должны атаковать. И тогда мы незамедлительно начнем охоту по континенту на Гильдию Гермес.
Хммм, эта миссия должна иметь успех... А что там с развертыванием войск и планом атаки?"
"Это объяснит детали"
Были представлены карты, отображающие: замки, города, дороги, южной пустынной местности и т.д.. Флаги были размещены на важных путях к Империи Хейвен, и они могли видеть масштабы территории Гильдии Гермес.
'Черт!'
Лицо Мишель - главы гильдии Наемников Черного Меча, покраснело.
Империя Хейвен получила совсем немного земли в Королевстве Gradian. Они были не в состоянии предотвратить нападение Бадырея и элиты и должны бежать в Северные земли.
Первоначальным планом было отступать, ,выманивая противника и истощая его, однако быстрое наступление противника превзошла их ожидания. Тем не менее, Наемники Черного Меча мобилизовали силы, оставшиеся в Королевствах Нортон и Мейсен для того, чтобы вернуть Королевство Грэдиен.
Если бы другие союзники помогли, тогда бы они не потеряли так легко территорию, но они не винили их из-за этого.
"Нам нужно вернуть Королевство Грэдиен."
Его глаза горели желанием захватить территорию империи Хейвен. Ведь причиной их объединения была в том, чтобы поглотить империю Хейвен.
"Это наш последний шанс."
Карлиза из Гильдии Черных Львов была уверена в безоговорочной победе. Их сила была значительно снижена, так что они едва могли получить место в этой встрече.
Они потерпели большие потери из-за Гильдии Гермес и Гильдии Беден, захвативших Королевство Туллен, и ещё не успели восстановить былую славу.
Те, кто присутствовал от имени Гильдии Странников молчали.
"На этот раз мы обязательно победим.Все будет хорошо.Мы сможем заставить Гильдию Гермес пасть ниц перед нашей Гильдией Странников."
Главы альянса из престижных гильдий собрались, чтобы сделать последние приготовления к войне.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
День боя!
Союз назвал его днем Львиной Охоты.
Бадырей имел 430,000 воинов Империи Хэйвен а так же 1.04 миллиона заключенных были собранны в армию для войны.Эта огромная сила шла через Горы Рубидом в Королевство Нортон
"Мы победим!"
Гормко закричал Мишель на равнинах Бензен.
"Ураааа!"
Кричали солдаты и наемники, держа различное оружие. Наемники Черного Меча мобилизовали поддержку гильдии Прам, союз профессиональных наемников.
30,000 старших наемников! Также было 220,000 солдат НПС из Дейла и королевства Нортон.
Гильдия Странников собрала огромную армию, состоящую из 1,600,000 воинов, и ожидала на равнинах. Союзники собрались в других местах, в зависимости от того, какую гильдию они поддерживали.
"Гильдия Странников."
//Roam-странник
"Да!"
"В этот раз нашей целью является гильдия Гермес."
"Это не проблема."
"Мы отличаемся от гильдии Гермес. В этот раз мы победим."
Гильдия Странников состояла из элитных игроков.
Гильдия Гермес облада множеством высокоуровневых пользователей, но гильдия Странников была сравнима с ними. Она собрала влиятельных людей, а их участников можно было назвать сильнейшими рыцарями континента.
Из топ-20 Королевской Дороги, 4 из них принадлежали к гильдии Странников, а их комбинация лучников, магов и воинов использовала потрясающую тактику разрушения. Также гильдия Странников щедро дала дорогостоящее снаряжение своим 250,000 НПС.
Гильдии Странников все-таки предстоит сражаться против гильдии Гермес. Но раз они принадлежали к союзным гильдиям, они могли использовать войска, чтобы прорваться через гильдию Гермес.
"Мы, безусловно, должны контролировать Бадырея."
"Этот парень имеет миф о непобедимости. Мы полностью развеем его. "
Высокоуровневые игроки жаждали биться с Бадыреем. Они хотели получить самую большую известность в войне, одолев того, кто убил Виида. Некоторые хотели получить снаряжение Бадырея.
У Войск Альянса , которые прибыли на Равнины Бензен, не было намерения отступать. Союз Гильдии Облака и Гильдии Черных Львов заблокировал заднюю часть Гор Рубидом направленную к королевству Грэдиан.
Армия, проходящая крутые горы, должна была тяжело устать! Вместо попытки пересечь горы, они могли бы развернуться и начать сражение на Равнинах Бензен.
Конечно, даже если бы Гильдия Гермес продвинулась вперед, то тогда бы им пришлось бы бороться с Гильдией Облака и Гильдией Черных Львов, а так же с другими союзниками на Равнинах Бензен.
Кроме 4-х престижных гильдий, были еще 100 союзнических гильдий, которые собрались бороться с Гермес. Союзные силы приложили много усилий для того, чтобы скрыть передвижения своих войск, ради завершения полного окружения.
Империя Хэйвен получила огромное количество территорий и ,чтобы разбить их армию, победы над Бадырём было бы не достаточно.
Бадырей был императорам Империи Хэйвен! Его смерть послужила бы началом развала Империи. Они нанесли бы непоправимый удар по их самомнению. После чего союзные войска пошли бы в наступление, пересекая территорию Империи Хэйвен.
“Хехехе, мы будем крысиным ядом.”
"Если мы упустим эту возможность, то кто знает, когда она появится снова. Мы не можем позволить Бадырею сбежать."
“Надежные игроки готовы преследовать их.”
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Бадырей получил отчет во время путешествия через Горы Рубидом.
“Там действительно большая армия.”
Наемники Черного Меча собрали как можно больше войска. Передвижением Гильдии Гермес через Горы Рубидом было фактически ловушкой для их врагов.
“На этот раз Наемники Черного Меча не будут в состоянии подняться снова. Мы сможем легко занять Королевство Нортон. Так Раим?”
“Да!”
“Пускай усталые солдаты отдохнут. Они будут ждать, пока мы не появимся, этого должно хватить им для отдыха.”
“Я понял.”
Империи Хэйвен остановила свои передвижения и расположилась на отдых.
Альянс был в замешательстве, увидев это.
“Рыцари? Мы будем идти дальше.”
Горы Рубидом были глубоким местом со скрытыми пещерами и множеством деревьев.Разбросанные рыцари Империи Хэвен начали собираться.Лафей послал несколько рэйнджеров и магов в пещеру.Врата телепорта в больших городах и замках были дорогими но они были заранее подготовлены по приказу для победы в войне.
"Рыцари Персек закончили сборы."
"Рыцари Вермик уже на подходе."
"Рыцари Чавиллин готовятся к передвижению."
"Рыцари Теберун собираются"
Империя Хейвен могла похвастаться 24 типами рыцарей и они собрались в горах Рубидом.
"Это занимает много времени."
"Когда начнется бой?"
"Давайте напьемся после сегодняшней победы."
На лицах людей вокруг были улыбки. Гильдия Гермес побеждала в каждой войне. Это было их гордостью в каждой битве.
"Мы остались без денег."
//либо стали нищими\\
"Это бесполезно. Мы уже потерпели поражение единожды. Гильдия Гермес безжалостна.
Полон и Ренсулот.
Командующие, которые потерпели поражение от Виида также, прибыли в Горы Рубидом. В прошлом члены гильдии польстили бы им, но теперь они были проигнорированы. Они были сильны, но уважение Гильдии Гермеса к ни было низким после их потери поражения Вииду.
Поллон цыкнул.
'Окружающая среда в таких гильдиях не очень хорошая'
У Гильдии Гермеса, которая пыталась завоевать континент, была жестокая, внутренняя конкуренция. Они соревновались за звание лордом обширной территории с высоким населением. Гильдия Гермеса несомненно завоевала бы континент, и они будут пытаться поучить самое лучшее.
Это была ситуация, когда до завоевания континента, казалось, рукой подать.
'Мы превосходим их в силе, будет глупо, если мы нпроиграем'.
Поллон считал, что это легкая победа.
Войска и тактика Гильдии Гермеса сделали это настолько очевидным, что это было скучно. Так же он был командующим армией, поэтому не было никакой необходимости завидовать другим.
Действительно трудное сражение было, когда он боролся с Виидом! Поллон заметил проблеск пугающей стороны Виида, когда столкнулся с бесконечными волнами мертвецов.
'Он точно знал, как организовать войска. И постоянно нацеливался на слабые места'
Способность видеть сквозь вещи и способность к командованию были разными. Впервые Поллон почувствовал подобное.
Каждый раз, когда он нацеливался на слабое место, связь между войсками нарушалась. Это происходило так естественно, что они получали много повреждений. И войска были слишком быстры. Виид быстро оценил способности соперника и получил контроль над полем боя. Изначально Поллон возмущался, но проанализировав свое поражение стал чувствовать себя лучше.
Ренселот еще не принял этого. Он был тактиком, который отправился на север, и потерпел унизительное поражение. Он проиграл без боя и ждал, чтобы снова встретиться с Виидом.
"Я точно выиграю. В реальном сражении я определенно выиграю".
Полон безмолвно слушал.
Если бы Виид командовал армией игроков с севера тогда, Северная Экспедиция, возможно, понесла бы большие потери. Поллен и Ренселот были рассеяны и прибыли в свои лагеря.
Рыцари Империи Хейвен прибыли в горы Рубидом под предлогом поставок войскам. Для того чтобы уменьшить усталость, пехота срубала деревья на их пути.
"Рейнджеры расположились в местах, указанных для засады."
"Маги осматривают ловушки!"
Рыцари, маги и воины Империи Хейвен непрерывно прибыли через телепорт. Здесь были все элитные войска Империи Хейвен.
"Сейчас мы пойдем к Равнинам Бензен, чтобы победить их. Эта неожиданная атака вызовет у них отчаяние"
Войско двинулись в сторону равнин после соответствующего отдыха. Как лидер, Лафай показал шокирующую и жестокую тактику.
Горы Рубидом идеально подходят для того, чтобы заманить врагов в ловушку. Бадырей победил бы противника на равнинах Бензен, а затем пошел через Королевство Нортон. Рейнджеры также задержат Гильдию Черного Льва и Гильдию Облака.
После окончания битвы на равнинах, вражеские войска пересекающие горы Рубидом прибыли бы слишком поздно.
Переменная местность в горах Рубидом может заставить даже престижную гильдию почувствовать разочарование.
Лафай и другие лидеры назвали этот план Охота на Оходников на Льва.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Гильдия Странников, Наемники Черного Меча и другие союзники улыбнулись с удовлетворением, когда время прошло.
"Эти ребята не отступают и направляются к Равнинам Бензен..."
"Действительно ли Гильдия Гермеса так горда, что они не отступят перед лицом поражения? Тогда мы дадим им почувствовать вкус поражения. В любом случае, это хорошо. Огромные потери Империи Хейвен сегодня необратимым"
"Становись в боевое построение!"
Союзные войска были уверены в победе над Империей Хейвен. Они твердо полагали, что Равнина Бензен будет выступать в качестве пути покорения остальной части Империи Хейвен.
Огромная империя будет съедена. Союзные войска стояли в местах, назначенных заранее.
Многие гильдии решили атаковать через систему отрядов, созданных по Культу Травяной Каши на севере. Было несколько отличий, уровень пользователей был значительно выше и размер отряда был больше.
"Они появились!"
"Продолжаем ждать!"
"Стойте. Не спугните цель!"
Союзные войска ждали Империю Хейвен, чтобы войти в Равнины Бензен. Не было никакой необходимости в спешке. Гильдия Черного Льва и Гильдия Облака появятся на другой стороне, так что они просто ждали.
До начала сражения Мишель произнес громкую речь.
"Сегодня! Это - день, когда Империя Хейвен падет!"
"Гильдия Странников! Мы будем сильнейшими на континенте!"
Трудно было скрыть свое волнение при мысли о Гильдии Гермес в руинах.
После того, как прошло много времени, войска Империи Хейвен полностью вошли на равнину. Равнина Бензен была плоской и просторной, с большим количеством мест для войск, чтобы бороться. Но любой, кто отступит к горам Рубидом получит ущерб.
"Вперед!"
"Сметем их все прочь!"
Бдыыщь!
//Взрыв!
//Бабах!
Прозвучал рог и Союзные войска начали наступать.
Рыцари двинулись в атаку. Каждый флаг, представляющий гильдии, замок или королевство двигался в унисон, вызывая грандиозное зрелище. Расстояние до армии Империи Хейвен становилось все ближе.
"Убьем этих ублюдков!"
"Да!"
Следуя командам Бадырея, маги Империи Хэйвен использовывали различные скилы.
//различную магию
//разные способности
"Шаги огня!"
"Свержение Земли!"
"Груповой огонь!"
"Огненный Вихрь".
"Цепной взрыв!"
Различные типы волшебства и стрел лились дождем на Союзные войска. Огромное место разрушения! Последующий свет и шум превысили воображение.
Союзные войска понесли ужасающий ущерб и рухнули. Когда пыль осела, игроки уже бесследно исчезли. Союзные силы перестали двигаться и стонали.
"Немыслимо... почему так много заклинаний?"
"Это не реально, как маги гильдии Гермес могут быть такими сильными, невозможно. Нет!"
Империя Хейвен начала нападение, в то время как Союзные войска колебались.
Глава 9: Герой прошлого
[прим.англ.перев.]..... Я в основном старался сохранить предедущие переводы названий, тем не мение заменил "Мастерство меча" на "Фехтование"
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Виид решил использовать преимущество быстрого роста характеристик и опыта, для ваяния.
"Это для квеста, поэтому я не могу провалиться. Скульптурное разрушение! Все в интеллект."
Он ломал скульптуры с самого начала и применял это к охоте. Рост интеллекта увеличил его максимальный запас маны, и он яростно использовал свои навыки.
"Сияющий меч! Горячий огонь!" Оригинальный персонаж Виида не мог использовать магию, но всё изменилось, когда он стал Нодулем.
Именно поэтому он сменил профессию на Пустынного Воина в пустынном городе Лаос. Поэтому сейчас он мог использовать магию огня и стихию огня. Он так же становился сильнее под солнцем.
"Передвижения по округе занимают много времени. Я должен есть во время передвижения, чтобы сэкономить время."
Уже был 3ий день прокачки в квесте Нодуля. Он не мог найти хорошее место для фарма около города, поэтому ему нужно было двигаться дальше.
Для того, что экономить драгоценное время передвижения по пустыне, Союн купила ему верблюда из Гильдии Наемников. Она работала уже почти 1 год, так что она много зарабатывала.(3 дня умножить на 100 = 300 дней, почти год)
“Все ещё слишком медленно.Мне нужно что-то быстрое и неустанное.”
Он использовал воду и песок, чтобы высечь скульптуру верблюда.
"Оживление Скульптуры!"
Песок стал плотью и жизнь родилась.
“Мехехехег!”
“Твоим именем будет Двугорбый Верблюд.”
Имя было Двугорбый верблюд!Размер был более 4 метров!
Он может быстро бежать в пустыне, имея длинные ноги, так что он не будет падать в песок, подошвы ног были плоскими и широкими. Двугорбый Верблюд также имел два горба, где могли быть запасены питательные вещества!
Верблюд был 483 уровня и он мог обойтись 10 дней без сна. Кроме того верблюд был скульптурой которой дали жизнь.
“Он станет сильнее, пока я буду драться. В любом случае уже все сделано т.к я дал ему жизнь.”
Это задание требовало фарма в течении 22лет, так что он мог легко восстановить уровни. Он получал ценную информацию от своей коллеги в городе для экономии времени, и он не мог встречаться с ней некоторое время.
Поэтому, Виид охотился с 10ью пустынными солдатами, Воин-1, Воин-2, Воин-3, Воин-4...он чувствовал себя подавленным,создавая их, но он похоронил эти чувства.
"Моя жизнь принадлежит вам. Я также могу вырвать мое сердце и дать его вам ".
Характер пустынных воинов был похож на "вечное повиновение"
"Да, я буду держать вас со мной. И я не могу купить их из города, так что мне нужны два священника".
Оба священника были мужчинами, с именами Альверун и Альверен. А точнее, оба были поддельными Альверонами.
"Бог благословит вас за предоставленную нам жизнь."
"Это благословение. Было бы неплохо, если бы у нас ещё были деньги и одежда".
После создания живых скульптур для различных ситуаций,он решил поохотиться в подземелье.
"Я буду защищать Хозяина"
"Я буду привлекать монстров для сражении к Хозяину"
Пустынные воины, которым Виид дал жизнь, защищали его и помогали охотиться. После прохождения одного подземелья, пустынные воины быстро росли.
17 дней прошло с начала квеста, а его уровень уже перевалил за 440! Он концентрировался только на фарме с его подчиненными, так что его рост был ужасен. Виид чувствовал прилив силы внутри него каждый раз, когда сражался. Он демонстрировал магию огня без заминки и показывал ужасающую способность к изничтожению врагов! Виид и скульптуры проносились через подземелья.
"Это не реально..."
Он ненавидел тот факт, что скульптуры и всё, что он достигнет в теле Нодуля, должны были исчезнуть после завершения квеста. Он получал дополнительные эффекты Х2 при открытии подземелии, но он все равно был ненасытен.
"Я должен повышать мастерство умении в первую очередь. Если я не подниму характеристики, тогда в будущем я буду страдать. Я не могу ходить в опасные подземелья, пока мой уровень невысок.
Уровень монстров повышался с ростом пустынных воинов и священников. Он не хотел тратить много времени на поиски подземелии. Хорошие места для фарма на высоких уровнях было сложно найти, поэтому помощь Союн была как нельзя кстати.
"О, жесткая душа пустыни! Пустынные воины будут решать все трудности в Лаосе! "
"Это здорово видеть таких пылких пустынных воинов."
Обращение изменилось при встрече с пустынными соплеменниками.
Они наблюдали за Виидом и пустынными воинами проходящими через город, держа ятаганы. Закон пустыни означал, что они уважают сильных воинов! Пустынные племена воевали и убивали друг друга.
Они были похожими на бандитов около города. Это было причиной, почему пустынные племена были такими гнусными и бесчестными. Виид чувствовал искушение,но он не стал нападать на пустынные племена.
"Они все быстро путешествовали на верблюдах. Их было бы тяжело поймать.
Он ездил на Двугорбом Верблюде, но его подчиненные катались на обычных. Если бы пустынные племена сбежали во время сражения, было бы сложно отслеживать и преследовать их через пески.
На самом деле, многие из пустынных племен были настолько бедны, что имели лишь один меч и несколько овец. Именно поэтому пустынные племена выбросили их чувство собственного достоинства. Каждый раз при прохождении подземелья, Виид не заканчивал охоту а просто переключался на еще одно.
"Я действительно ожидаю впереди увидеть солнце в пустыне."
"Песчаная пустыня огромна."
В мгновение ока, он был назван царем. Виид и его солдаты превысили уровень 500. Менее половины времени прошло с момента получения задания. 22 года были длительным сроком.
"Интересно, что произойдет в конце квеста? Нет, у меня нет времени, чтобы думать о таких бесполезных вещах. Я должен быстро бить монстров."
Он провел много времени, сражаясь в пустыне, так что он заработал много достижении.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Пользователи в южном герцогстве Боргии. Мейер, Кентен Дреита, Энрю и Фрейм.
Эти 4 человека фармили в группе, независимо от войны на Центральном континенте.
"В какую сторону мы сейчас должны пойти?"
"Должны ли мы пойти на юг?"
"На юг?"
"Да.Мы должны пойти поохотится в подземелье Ибелины и после немного поторговать в ближайшем пустынном городе."
"А должны ли мы? Мне нужно купить магическую книгу."
Они не были торговцами, но их сумки были забиты основными вещами для продажи. От этого не было большой прибыли, но это было способом получить деньги для игроков выше 200 уровня.
"Вперед!"
Они купили всякие предметы, прежде чем пойти на площадь Боргии на юге. Это была приятная поездка, т.к они проходили мимо полей и рыб, плавающих в реках.
В герцогстве была небольшая активность,так что они спустились на юг вместе с 250ью людьми.Толпа игроков означала что монстры не станут атаковать даже если бы они были низкоуровневыми игроками.
"Что за? Этот город не кажется странным?"
"Мы не ошиблись дорогой?"
"Нет, я был здесь несколько раз...мы точно там где надо. Тут был город в пустыне - Пробуллен. У меня тут есть заметки про него.
"Я видел несколько неповрежденных зданий."
"Да неееее! Это действительно Пробуллен. Когда она успела стать больше?"
Игроки были потеряны при виде города, так развитого в южной пустыне. Не так давно, тут были десятки устаревших белых здании в пустыне. Песок охватывал большинство из них, и даже мелкие торговцы не создавали там торговые точки.
Но теперь это был большой город с десятками тысяч зданий. Толстые стены и рвы были вокруг города и ряд сооружении черпали воду из ближайшего озера. Даже торговцы, которые обычно приезжали в пустыню, были удивлены!
"Я вот только приезжал сюда 2 дня назад."
"Серьезно? И тут все было не так, как сейчас?
"Вообще ни разу. Какая магия могла вызвать такие изменения всего за 2 дня?"
"Должны ли мы пойти туда и осмотреться?"
"Я собираюсь проверить. Первоначально я собирался пройти мимо, но я не могу просто уйти сейчас".
Любопытные пользователи осторожно подошли к городу. Пустынные племенные воины охраняли Пробуллен. Энрю проглотил слюну и спросил:
"Эй, это Пробуллен?"
"Так точно!"
"Но он же был мелкой деревней пару дней назад?"
"Я не понимаю о чем вы говорите."
"Тут же совсем мало воды, поэтому в пустыне довольно сложно жить."
"Вы слишком шумные. Неужели вы не видите городские объекты, которыми мы гордимся?"
Стражники начинали злиться. Но они не мешали входящим в город. Игроки все сильнее удивлялись, как они все дальше шли.
"Вау! Это потрясающе!"
"Вот это сделка!"
Магазины выставили на показ хороший шелк,сталь,слоновую кость и ювелирные украшения.Было трудно найти снаряжение наподобии кривой сабли выше 400 уровня,которые также были выставлены на показ.Кроме того,в городе была гильдия Наемников в которой можно было нанять жестоких пустынных воинов.
Пустынные воины были очень сильными и цена наема была низкой,так что они были невероятно популярными.Для того чтобы нанять их,нужно было идти в большие города в пустыне,а Пробуллен был одним из них.
"По-одождите минутку.Почему уровень наемников настолько высок?"
"На сколько?"
"Минимум 390.Другие же 420."
"Оплата 400 золотых в день?"
"Нет! Что за уровень."
"Иик!"
Торговцы бегали по улицам со скоплениями магазинов продающих товары.Рыночная цена также сильно изменилась.
"Оливки? Это часто встречается в нашем городе. Я не заинтересован в покупке импортных товаров. Это не секрет, но "если вы хотите что-то продать по дорогой цене, то принесите вещи, как сушеные фрукты и соленой рыбы."
"Соленая рыба может быть продана по большой цене?"
"Число посетителей в эти дни увеличилось, так что это нельзя гарантировать. Те, кто пришли первыми, получат хорошую цену."
В прошлом, продукты питания в пустыне продавались за довольно большие цены. Они были бедны, так что они не могли купить большое количество, но сейчас рынок был настолько развит, что от товара могли просто избавляться.
Население города резко возросло в связи с увеличением товаров. были выставлены сотни различных вещей, предметов.
"Боже мой! Лимоны, базилик, перец, сельдерей.... большое множество разных специй."
"Шафран же так сложно получить!"
"Какие вещи вы ищете? Городские купцы ... если вы найдете что-то, что вы хотите, то мы работаем из дешевой цене".
"Правда?"
"Да. И не ходи в старый город Лаус, расположенный на юге.
"Почему?"
Торговец из Пробуллена упомянул авантюристу имя Лаос.
"Индустрия красителей там весьма развита и это богатое место. Так что они довольно пренебрежительно отзываются о нас.
Вздохнул
Пробуллен был не единственным городом в пустыне, претерпевшим огромные изменения. Некоторые города были настолько богаты, что это могло бы показаться лишь торговой точкой.
'Джекпот!'
"Тут довольно шумно. Что я могу купить и продать?"
Авантюристы и воины хотели хорошие охотничьи угодья в неосвоенных землях. Купцы в больших городах соревновались друг с другом. Купцы испытывали радость и страдания при попытке приобрести фирменные блюда.
Прямо сейчас на севере было много торговли и развивалось их благосостояние.
"Мы ведь ещё собираемся пойти в подземелье Ибеллины?
"Нет! Давай узнаем боьше об этом городе."
"Согласен! Не надо спешить на охотничьи угодья."
Мейер, Кентен Дреита, Энрю и Фрейм отложили поход в подземелье(данж) и обошли город.Для получения заданий они пытались говорить с жителями. Они пытались поговорить с сидевшей на тротуаре старушкой(бабушкой), которая продавала орнамент.
"Как Пробуллен стал таким большим? Хахаха, вы не знали такой известный факт, как этот? Именно благодаря Великому Императору пустыни, Виид-ниму".
"В-Виид-ним!"
Энрю и Фрам были удивлены. Хотя они молоды, но они большие фанаты Вида. Они часто говорят о нем со своими друзьями после школы.
Они начали на севере и сейчас жалели, что деятельность Виид осталась в далеком севере. Как только их уровни подросли, они бы отправились на север. И тут они услышали рассказ о Вииде в пустынном городе Пробуллен!
"Тсс! Опрометчиво называть имя великого императора. Это неуважительно и пустынные воин не простят вам, если они услышат его. Его величие является тем, что пустынные воины не смеют забывать ".
"Д-да."
"Я хочу узнать по больше о нем!"
Инру и Фрэйм были горячими фанатами Виида, поэтому они проявляли интерес.
"Виид-ним это человек с достаточным количеством энергии, чтобы сжечь всю пустыню. Он создавал невероятные чудеса в пустыне. Слышали ли вы об Золотой Пустыне?"
"Нет!"
"Покорение Золотой пустыни привело к открытию пустынного города Метапея."
"Ох, серьезно?"
"Да!"
Слушающий всё это Мейер не мог поверить в это. Виид стал существом, которое стало легендой в пустыне. Раньше там не были никаких истории, когда они приходили в прошлый раз, а теперь вот так вот внезапно. Кроме того, было странно, что бабушка говорила о Вииде, который жил очень давно.
"Тебе нравится путешествовать?"
"Да!"
"Тогда вы должны поехать на верблюдах в юго-восточном направлении ехать в течении одного дня. Вы сможете найти большой каньон. Виид создал это место в качестве подарка. Сходите туда и посмотрите. И если вы увидите там парня, то спросите его, если он мой Винсент. Этот мальчик пошел туда встретиться с девушкой и не вернулся.
В то же время, игроки - торговцы познакомились с владельцами магазинов. Это было важно для торговцев, чтобы узнавать самые последние модели одежды в городе для торговли.
"Вид-ним был Великим Императором пустыни."
"Он основал королевство?"
"Он мог создавать песчаные бури в пустыне, так что никто не смел идти против Его Величества».
"Создал песчаную бурю?"
"Ему не нужно было использовать меч"
Одна из главных причин, почему торговцы отказывались идти в пустыню была песчаная буря. Даже маленькая буря будет высотой в несколько сот метров, и не было никаких контрмер. Они могли потерпеть большие потери из-за песчаных бурь.
Даже Бадырей не сможет показать такое чудо. Эта история рассказала, насколько сильным был Виид.
"Возможно ли, что они говорят о другом Вииде?
"Истории может ошибаться, но я не думаю, что это так"
Владелец торговой лавки рассказал другую историю.
"Колония Букун рядом? Виид-ним уничтожил её. Великаны в горе? Виид-ним привел туда своих соратников и очистил её"
"Что?"
Они были ошарашены, потому что эти места был по крайней мере 600-ого уровня. А владелец антикварного магазина тихо сказал:
"Вы там, хотите увидеть настоящий драгоценный предмет, который не может быть сравнен с любыми товарами в магазине?"
"Я бы хотел посмотреть"
"Обычно я это не показываю это торговцам при их первом визите. Смотрите внимательно. Это ценное сокровище, которое не может быть куплено. Следуйте за мной."
Товары в магазине были для них слишком дорогими, так что они хотели бы увидеть действительно ценное сокровище. Владелец магазина провел их в задней части здания. Там был особый зал под защитой охранников, владелец магазина вытащил коробку, которая, казалось, содержит драгоценные камни.
"Глядя на эту атмосферу и размер коробки, вещь должна быть...Ваахх, надо успокоиться."
"Там должен быть предмет, стоимостью тысячи золотых. Там был драгоценный камень, который стоил, могло показаться, более 1 миллиона золота."
"Это ОЧЕНЬ дорого, так что нет никакой возможности выкупить его. Я могу экономить деньги и копить их на него. Если же я смогу продать его, то мое имя будет известно на всем континенте."
Сказал владелец магазина тяжелым голосом.
"Вы будете чувствовать благоговение при его лицезрении. Это самое драгоценное сокровище, которое пришло из пустыни.
"Да!"
Игроки смотрели как владелец магазина медленно открыл коробку.
'Э....это?'
Это было что-то, с чем они уже были знакомы!
'Это скульптура кролика.'
Скульптура кролика, которых Виид массово производил в замке Серабург и продавал за 2 серебра. Его цвет был утрачен за много лет, но охранники с обеих сторон придавали ему огромное уважение, преклонив колени. Игроки-торговцы так же преклонились вниз из-за атмосферы.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Количество воинов пустыни в подчинении у Виида расширилось до 280.
"Такого рода вещи не восстребованы. Это очень раздражает."
Не все его подчиненные были оживленными скульптурами. Храбрые воины пустыни прибегали к нему босые и просились к нему. Оживленные скульптуры выходили замуж и рожали детей. Женщины не были слабыми из-за природы пустыни. Эти дети выросли и научились использовать нож с самого раннего возраста.
"Великий Император пустыни! Я не достаточно силен. Я благодарю вас за предоставленную мне возможность быть вашим подчиненным ".
"Я использовал все свои силы, чтобы прийти сюда. Пожалуйста, прими меня. Если я недостаточно силен, пожалуйста перережьте мне горло!"
"Гордые дни воинов пустыни закончились. Мое сердце и конечности будут сражаться за вас!"
"Как и мой отец, я пришел служить величайшему воину. Я молод и не знаю как сражаться. Пожалуйста, примите меня!"
Виид и его оживленные скульптуры получили огромные достижения и были широко известны по всей пустыне. Воины пустыни прибегали к нему без ничего, как в моменты, когда корейская звезда прибывала в аэропорт.
"Мы можем пойти в разные места в пустыне со всеми этими людьми."
Виин принимал воинов пустыни в свою группу. Воины имели много информации о пустыне, так что он легко мог найти место, куда пойти. Они использовались как гиды и посыльные.
"Монстры неистовствуют недалеко от моего племени."
"Они мощные?"
"Да. Но если такой сильный воин, как вы, ведет эту группу, тогда это может быть легко решено."
"Мы можем преодолеть любые трудности..."
"Вот именно!"
Виид не отказывался от каких-либо просьб и слушал всю информацию от воинов.
"Существует таинственный город. Это, как мираж в пустыне. В прошлом, я слышал, появились слухи о том, что этот город может значительно повысить контролирующую площадь ".
"Оружие?"
"Говорят, что великие сокровища спрятаны здесь. Но пока удалось найти только смерть."
"Это опасное место с сильными монстрами?"
"Да! Именно."
"Тогда пошли"
Виид и его подчиненные побежали через пустыню. Воины пустыни бежали за Виидом, который ехал на Двугорбом Верблюде! Они прибыли в гробнице с большой скоростью и эффективностью.
"Сражение! Раненные люди должны были заботиться о себе, в то время как другие двигались вперед."
Воины пустыни, занимались охотой на высокой скорости из-за харизмы Виида. Таинственный город Метапея был заполнен монстрами, принадлежавших легендарному клану призраков. Прошло 57 дней с момента начала квеста, и он достиг уже 640 уровня!
Вииду нужно были лишь взмахнуть рукой, как воины пустыни собирались, как облака. На самом деле, у него сейчас было достаточно много маны, чтобы вызвать железо-1 и железо-5, но он уже больше в них не нуждался.
"Не останавливайтесь, когда враг приближается и бросается, сражайтесь до конца!"
"Это большая честь для меня, Великий король!"
Помимо подземелий, больше нигде не осталось подходящих монстров в пустыне. Ему нужно было обращать внимание на все детали, для достижения максимальной производительности в заданиях.
"Великий Император, пожалуйста, командуйте.
"Эти монстры очень сильны. Атакуйте их голову в первую очередь!"
Воины пустыни бросались в бой, пока Виид и его оживленные скульптуры оставались в тылу. Кроме того, было 12 священников, которые могли бы спасти их в любое время. Если бы их размер группы продолжал расти дальше, то он стал бы громоздским, чтобы бродить по пустыне.
- Герой пустыни показывает жестокость и зверство.
- Великий Император, который имеет толстый густой кровавый запах вокруг него.
- Эта жестокость, которая не жалеет жизни своих подчиненных, чтобы преодолеть любой вызов.
Виид безжалостно и эффективно приказывал своим подчиненным. Его харизма и боевой дух росли. Это может показаться жестоким, но это была пустыня. Они подчинялись сильным командам! Выживание и сила была самая важная вещь в пустыне, так что они становились более возбужденным после каждой победы.
Там не было такого понятия, как "честь важнее всего".
Диринг!
-Вы освоили фехтование мечом. Меч был использован для вырезания множества монстров и вы полностью поняли его.
Вы достигли точки, где вы стали едины с мечом, и дальше некуда развиваться.
Урон от меча будет повышен на 500%.
Навыки меча могут быть отменены в любое время и мана может быть восстановлена.
Возможности атакующих умении расширены.
Атакующий навык может быть легко выучен и очень быстро улучшается.
Никаких повреждений не будет получено при блокировке атаки мечом.
Вражеские умение меча могут быть выучены.
Все харктеристики увеличины на 40.
Боевые задания могут быть получены без каких-либо ограничений.
Вы можете выявить скрытые способности оружия, и исходный урон удваивается.
Прочность меча редко опускается и он никогда не сломается.
Получен титул: "Мастер меча". Вы можете встретиться с любыми королями, независимо от известности или предыдущих отношений.
Рыцари и воины будут приходить и вызывать вас на поединок.
Эффективность Боевого духа и Харизмы будет увеличено и не будет понижена противниками ниже уровнем.
Мастер Меча!
Он достиг этого при выполнении задания Нодуля, но он был первым пользователем на континенте.
"Он взлетел вверх от продвинутого уровня 9, и я в конце концов овладел этим."
Радость Виида была очень мала. Сила мастера меча была недостаточно хороша. Иронично, его оригинальное мастерство меча было уже на 4 продвинутом уровне. После этого, он так же стал мастером атакующей и защищающей магии. Он изучил бесчисленное кол-во атакующих навыков.
Магия огня и стихийной магии также достигли продвинутого уровня. Сила магии огня и элементалей огня в пустыне была очень большой. Он не чувствовал необходимость создания ничего, кроме основных элементалей огня, как саламандры.
Текущее тело Виида (Нодуля) могло пользоваться техниками воинов пустыни, имело поддержку Разрушения скульптур и имело высокие показатели Жизни и Маны. Конечно, он мог использовать Искусство для обмена на Силу или Ловкость, когда это было необходимо.
"Большое спасибо. Вы благодетель, который спас наше племя ".
"Я слышал, что новое солнце восходит в пустыне. Пустынное Солнце, большое спасибо".
100 дней проходило за 1 день. Виид охотился, закупал поставки с магазинов, продавал его скульптуры и использовал Облачное Ваяние. Это привело бы к появлению оазисов, озер и рек через несколько лет, а так же к росту городов. Доски объявлении были в шуме от пользователей в южной пустыне и герцогствах.
-Бог Войны Вид действовал в пустыне.
-Да это джекпот!
- Названия новых городов появлялись из-за действии Виида.
- Рельеф меняется. Причина? Я не знаю. Это полная трансформация. Разве есть что-то невозможное для Виида?
- Люди в этом герцогстве говорят с утра до ночи.
- Какая магия может построить город за ночь? Я не мог поверить в это, пока не увидел это сам.
- Мой друг заснул в песчаных дюнах и проснулся в центре города. Сначала я подумал, что это ложь и не поверил своему другу. Это история для радиовещательных станции.
-Это немного странно. История Виида записывается в учебниках истории, как будто он старый человек. Он был величайшим героем пустыни.
- Для меня-то все равно. Но люди продолжали говорить о Вииде, словно он жил сотни лет назад.
-Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша!
-Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша!
-Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша! Травяная Каша!
-.......
- Бомбардировка запрещена. Есть более 1000 комментариев Травяной Каши!
Результаты действии Виида как обычно были распространены(для публики). Но этот квест был чем-то, о чем он не говорил. Он просто стремился стать сильнее в пустыне.
Союн оставалась в безопасности внутри города и работала в Гильдии Наемников Красного Солнца. Основной её работой было принятие и расчет торговцев, а так же определять, какие задания должны были быть приняты.
- Захват Белопушистых Антилоп в Пустыне Кенсера.
Пустыня Кенсера была наполнена слухами о белопушистых антилопах, которые там часто появлялись.
Захватите белопушистых антилов и я смогу дать их как подарки дворянам.
Уровень сложности: D
Клиент заплатит: 950 золотых.
-Найти сбежавшего енота. Енот сбежал из нашего питомника.
Захватите его, прежде чем он убежит.
Это не является сложной задачей, но дворяне двора Лесбо будут иметь больше уверенности в вас.
Уровень сложности: F
Клиент заплатит: 35 золотых.
Сопроводите Торговцев на лошадях через область Малд.
Есть слухи, что бандиты бродят около области Малд.
Торговцы попросили Гильдию Наемников Красного Солнца проводить их через эту область.
Большая сумма будет дана в случае безопасного прохода.
Но нет никакой информации о бандитах.
Уровень сложности: C
Заказчик заплатит: 1, 300 золотых.
Разведка Области Уркан.
Гильдия Наемников Красного Солнца должна послать разведчиков чтобы раздобыть информацию о области Уркан.
Пошлите подходящих, быстрых наемников.
Уровень Сложности: F
- Недостаток грабежей.
Группа торговцев была атакована пустынным племенем ЗЕК.
Если наемники украдут у них, это будет рассматриваться как акт справедливости и наемники не будут критиковать.
Но пустынное племя не забудет этого.
Союн назначала задания, подходящие наемникам, после того, решала принимать их. 100 Дней проходило за 1 день, так что результаты приходили быстро. Некоторым наемники испытывали неудачи и умирали, а некоторым везло и они достигали больших успехов. Союн подтверждала новую информацию каждый день, пока она работала в гильдии наемников.
"На этот раз работа была завершена блестяще."
"Это хорошо, что вы тщательно делаете работу, назначенную вам."
"Ну, я не могу найти ошибки в работе на этот раз."
"Ха! Это великолепно ....! Это удивительно. В будущем я приложу все запросы через Гильдию Красного Солнца".
Способность Союн работать с информацией была несравнима. Кроме того, она знала все подробности и информацию о наемниках, чтобы не принимать никаких безрассудных запросов. Она также назначала хороших клиентов Вииду и его подчиненным.
"Как ты считаешь, это может быть сложно?"
"Э-э. Это действительно легко. Это может быть завершено в ближайшее время. Вы хотите сделать что-то еще? "
"Существует запрос по борьбе с незаконной добычей золота на реке Козума."
"Я возьму это."
"Оно имеет довольно большой размах."
"Нет. Как я могу упустить возможность забрать некоторое кол-во золота от них?"
"......."
"Я могу использовать эту работу для роста."
Виид и его войска аккуратно преуспевали в работе. По мере признания возможностей Союн, её власть над наемниками так же продолжала расти.
"Я наблюдал 8 лет. Вы единственная женщина, в которую мы верим. Наемники имеют большое доверие к вам. В будущем вы будете руководить нашей Гильдией Красного Солнца."
Она поднялась на должность заместителя директора гильдии наемников. Она расширала Наемников Красного Солнца.
— Филиал Наемников Красного Солнца был открыт в городе Окарем.
— Филиал Наемников Красного Солнца был открыт в городе Бухарес.
— Отделение связи Наемников Красного Солнца было открыто в Оазисе Нукуд.
Навыки управления Союн привели к открытию филиалов гильдии в многочисленных районах пустыни. В связи с тем, что прошло 100 дней за один день, она стала известной среди наемников гильдий. Виид видел как города растут в 3~4 раза быстрее и по прошествию 12 лет, они стали огромными центрами деловой и культурной жизни.
Вознаграждения от задании гильдии так же росли. Кроме того, торговля развивалась благодаря возможности безопасно вести торговлю.
"Безопасность в районе Руми падает. Наемники должны быть направлены туда. Я пошлю некоторых наемников вместе с Виидом при следующем его визите.
Пустыня процветала в её руках.
★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★
Тем временем прошло 19 лет по квесту. Виид и его оживленные скульптуры достигли рекордных уровней.
Они перевалили за 740 уровень! Освоили важные навыки, и также получали двухкратный опыт в подземельях. Виид тщательно запоминал информацию о прошлом. Его мысли постоянно менялись по прошествии времени в раздумьях.
Днями ранее.
'Должен ли я убить больного и дряхлого дракона? Ах, я беспокоюсь о смерти.
Дракон был абсолютным существом. Твердая кожа означает, что его трудно будет ранить мечем, а магические атаки потеряют всякий смысл. Огромное здоровье также означает, что убийство займет несколько дней.
Спустя полгода.
"Мой уровень растет хорошими темпами. Необходимо уменьшить расстояние путешествий. Квест может полностью измениться в зависимости от результатов.
Виид и его подчиненные неслись через пустыню.
'Великий император пустыни. Имя которым они называют меня - замечательно. Мои воспоминания о континенте магии выросли за долгое времени. Все это время на моем пути не было никаких препятствий. Я жил, не зная, когда я столкнусь со страшным монстром.'
Во второй половине года.
"Поохотится на одного дракона? Есть ли слабый дракон, живущий по близости?
Он действительно хотел попытаться пойти против орды монстров или дракона. Сила Виида и его подчиненных в пустыне была абсолютной. Пустынные воины также стали сильны, испытав всю жестокость.
"Мы вернулись живыми из пещеры Dekhun, Ваше Величество!"
"Я принес этого большого озерного монстра, которого впоймал. 785 воинов держали курс туда и всего 785 человек вернулось."
Пустынные воины называли Виида королем. Он не управлял какой нибудь территорией или жителями, но влияние Виида растянулось по всей пустыне. Сила и население пустынных племен росло, и они искренне посвятили свою жизнь Вииду.
Конечно, если бы Виид был слаб, то все пустынные воины отвернулись бы от него. Но они последовали за ним, потому что они признали, что Виид был сильным. Они были чисты, поэтому он мог контролировать всех из них.
Элитные воины присягали на верность Вииду каждый день, а некоторые с честью умирали во время выполнения приказов. Но жизнь пустынных воинов не всегда были положительной.
"Уродливые ублюдки! Вы бесполезные существа, которые только и едят рис. Хестигер, почему ты не перехватил монстра, который ранее пытался убить меня? Иди впереди!"
"Да. Это честь."
"Если вы не можете выиграть этот бой, то у вас нет квалификации, чтобы стать моим подчиненным."
"Я должен выйграть."
Вид безжалостно отправил на смерть своих подчиненных.
Темперамент Вида был показан на Континенте Магии. Для него ожившие скульптуры, это важные инвестиции, но они, для него, были не так важны как воины пустыни.
В то время как задание продолжало развиваться, он не мог позволить себе персонально заботиться о подчиненных. Более чем 1,000 воинов пустыни, которые следовали за ним, страдали от боли.
ПРОДОЛЖЕНИЕ СЛЕДУЕТ